TORNEO WARHAMMER SEXTA EDICION (SEXTA AMPLIADA) R EoiPo Quimere

LUGAR, FECHA Y HORARIOS

Goblin Trader Norte (Calle Marqués de Lema 7, Madrid, Metro Cuatro Caminos).

Domingo 22 de Noviembre de 2026. Fecha limite para entrega de listas y pago: 1 de Noviembre. W
Presentacion/Emparejamientos: 10:30. Partida 1: 10:35-13:05. Partida 2: 13:05-15:35. Comida 15:35 -16:55. Partida 3 17:00 — 19:35. Premios 19:50

DESARROLLO

24 plazas. Inscripciones a partir del 22 de Septiembre.

Se creara un grupo temporal de WhatsApp.

Los jugadores crearan una lista de 2.000 puntos, con la que jugaran 3 rondas por sistema suizo, excepto laronda 1, en la que la organizacion hara los
cruces. El enfoque del torneo es amistoso, para DIVERTIRSE Y DIVERTIR. Se suministrara una hoja con la escenografiay sus reglas pertinentes.

REGLAS ,

Reglamento anotado warhammer 6th. : . ¢

Libros de ejército “oficiales” de sexta ampliada listas electronicas formato battlescribe o Army bmlder

2.000 puntos con ejércitos completamente pintados. En las siguientes laminas se indican las limitaciones. S\LY

Los movimientos aleatorios, como huidas, se juegani pulgadas Se recomienda el uso de metTo eq_pulgadas, auCﬁu/e F:] Orgarflzaclo\lfacﬂltara una
tabla de conversu;ﬁ a centimeétros. 4 N SR ey i 77 @
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PRECIOS Y PREMIOS - Q ‘ QE
El coste de lainscripcion sera de 12 euros que seran de‘%ma'dés integra e agr)emlqsf fr{\f\mcwn del numero final de personas apuntadas, se
n

repartiran 3 premios a las mejores listas, de acuerdo co dos mas abﬁ'o EL ejerclto fnejor pintado tamblen recibira un premio,

os criterios ex
aparte habra vales para sorteos al azar. El pago se realizara tras E;';onflrm cién de P e a (por Bizum al.5’87342964)
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Para apuntarse utilizar el S|gU|enteenlace httﬁs //d s

Aportando nombre/Nick de jugador, faccion a utilizar y niumero de teléfono a partir del 22 de Septiembre.
En caso de dudas y comentarios mandaran mail a la organizacion (raistd@gmail.com).
Listas a: (gpenaprado@gmail.com), después de que se confirme la plaza.
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TORNEO WARHAMMER SEXTA EDICION (ampli
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esia (se pueden usar listas

Se utilizan Reglas d¢g
s 'y

o maximo de dados de magia utilizables por ase
s en el restg de los casos.
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dado si es de un solo

No se pueden usar personajes especiales.

~N
;Como se puntuan las listas para los premios?

Se entregaran premios a las nfe'{;eﬂsrlistas, evaluadas de forma anénima por ur'hjurado, atendiendo Auna puntuacion subjetiva de 1 a 10 sobre dos bloques:
originalidad ytrasfondo. Légicarr\ e, los jugadores del grupo de la OrganIZAC?n no podran optar a pref aunque sus listas seran también evaluadas
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Bloque 1: driginalidad)ﬁe otorgara una punt i6on mayora construcciones.que mcluyan unldadesfber onaje§'ybjetos magicos (o similares) y/o planteamientos
poco vistos en el “metajuego” ac%al. , ) a o :
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Bloque 2: C reficia con el trasfondo. Tendran mayor puntuacion las listas fe repreﬁnten unaidea cohe§|ohaga de lo que es una fuerﬂa de combate de una de
las faccioges del mundo de Warhammer.

/ \, | \‘\
Los 3"arbitros puntuaran cada lista en cada uno de estos bloques y la puntuacion total dedsta sera (& s{na de dic o de empate a puntos, los
premios se daran al que haya tenido mejor resultado en el torneo.
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|7os resultadostde las listas se haran publi
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TORNEO WARHAMMER SEXTA EDICION (SEXTA AM PLIAD’A
Misiones:

Mision 1: Asegurar territorio estratégico.

A “ . e . :
ntes.se sustituye por "invasion delterreno en disputa":

— A

Despliegue oculto. Condiciones habituales de victoriia, salvo que€

"Invasion del terreno en disputa": se dividira la mesa en 4 areas: zon‘aﬁq"\&de‘s/pliegue propiaj tierra de nadie propia (la de tu mitad de la mesa), tierra de nadie enemiga, zona de
despliegue enemiga. Al finalizar la partida, cada unidad de PU10 0 mds; qLie 0 esté%'c'fmpuesta por unidades invocadas, caballeria rapida, criaturas monstruosas, voladores u
hostigadores, podra reclamar su presencia en una de estas ‘nas,"l’ndéﬁten ientemente de la presencia del enemigo en esa misma zona. La puntuacion otorgada seran
0/100/200/300 segun la zona controlada, pudiendo sumarse variasizonas si se da el'caso. Ejemplo: el ejército A termina la partida con un regimiento de infanteria en su zona
de "tierra de nadie" y otro en la zona de despliegue del rival, ma:‘éniendo ambos P'U'v_10. Esto le otorgaria un bono de 100+300=400 puntos. Elrival, en cambio, s6lo conserva

unidades que puntian en su area de despliegue propia, lo que le otorgya puntos.

Area de despliegue jugador 1

k : ' Tierra de nadie del jugador 1

Mision 2: Los 4 pilares. )
Se colocan 4 marcadores, uno en cada cuadrante, a 45 cm de ca
impredecible, por lo que, después del despliegue habra que tirar
cada pilar activo controlado dara un bono de 300 puntos. Lo
este (una sola miniatura a 15 cm suma toda la PU de su unidad), e

eljugador con el valor de PU sumada mas alto. Este bono sugiituye al o

e la mesa mas ceréﬁ'}no. Esosf/seran los pilares de poder. El poder fluye entre los pilares de forma

un resultado de 1 a 3, se activara una diagonal de pilares, con 4 a 6, la otra. Al final de la partida,
‘ho dan puntos. Para controlar un pilar, se contara potencia de unidad combinada a 15 cm de
aquella proporcionada por unidades invocadas, voladoras o caballerias rapidas. Gana el control
o por cuadrantes /El resto de los bonos se aplican normalmente.

Area despliegue jugador 1

Mision 3: Batalla Campal.
Despliegue estandar. ( Se permiten el bosque silvano).
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