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[ TORNEO DE

TORDHEIN

INTROI%UCCI(')N

Bienvenido al I Torneo de Mordheim Ciudad de Logrofio.

Este reglamento recoge todas las normas que regirin el desarrollo del evento.
Su objetivo es garantizar partidas equilibradas, dgiles y divertidas, manteniendo
el espiritu narrativo y competitivo que caracteriza a Mordheim.

El torneo se celebrari el sibado 21 de noviembre de 2026,

en La Marca (C/ Maria Teresa Gil de Gérate, 62), en Logroiio (La Rioja).

El aforo estd limitado a 20 participantes,

distribuidos en un miximo de 10 mesas de juego.
— HORARIO DEL TORNEO —

4 ACTIVIDAD
08:30 Apertura de puertas, recepcion de participantes y bienvenida. |
09:00 Primera ronda.
11:30 Segunda ronda.

14:00 Pausa para comer.

15:30 Tercera ronda.

18:00 Entrega de premios y clausura del torneo.

Se ruega a todos los participantes la maxima puntualidad para respetar los horarios

establecidos y garantizar el correcto desarrollo del evento.

— COMIDA —

La inscripcién incluye la comida del dia.
Dos semanas antes del torneo la organizacion facilitard una carta de hamburguesas

y bocadillos para que cada participante pueda elegir su ment con antelacion.

BIENVENIDA
-9

Mordheim es una ciudad de gloria, ruina y piedra bruja.

Durante una jornada, sus calles volverin a llenarse de bandas rivales

en busca de fortuna y reconocimiento.

Esperamos que disfrutéis del ambiente, del trasfondo

y, sobre todo, de una magnifica jornada de juego.

iQUE LA PIEDRA BRUJA GUIE VUESTROS PASOS!




El torneo se disputard utilizando el reglamento de Mordheim Revisado (se facilitard a los jugadores).
Nos apoyaremos en los recursos del blog https://condenados.com.ar/ para las listas permitidas,
los espadas de alquiler y los dramatis personae.

En caso de que haya interpretaciones diferentes para una duda, prevalecera el criterio de los 4rbitros.
La organizacién dispondra de estos documentos y reglamentos, que podrin ser consultados

por los/las participantes.

CONFECCION DE BANDAS

Las reglas que se utilizardn para la confeccion de las bandas serdn las de “escenarios independientes”

de la pigina 192 del reglamento Revisado de Mordheim.
Los jugadores dispondrin de 800 coronas para organizar una nueva banda y podrén gastarlas
para la adquisicion de:
e Héroes y secuaces, respetando los requisitos propios de cada banda. También se podrin
reclutar Espadas de alquiler.
Objetos, respetando los requisitos propios de cada guerrero y pueden ser tanto normales
COMO raros.
o Atributos y habilidades, respetando las capacidades propias de cada guerrero.
Al confeccionar la banda, cada héroe podrd adquirir hasta un miximo de dos mejoras
en atributos y habilidades.
Las listas serdn revisadas previamente y la organizacion serd quien se encargue de validarlas.
Apostamos por que las listas sean acordes al espiritu del evento.
No se podrin repetir las bandas, y el orden de eleccién de las bandas serd mediante

orden de preinscripcion.

EQuIPO

Cada guerrero puede llevar, como maximo, cuatro espacios de armas. Se pueden combinar armas

de una mano de combate y armas de proyectiles. Las armas a dos manos ocupan dos espacios
de un juego de armas.

Antes de realizar la primera ronda de combate el guerrero deberd indicar claramente con qué armas
combatird hasta volver a destrabarse del combate.

Los guerreros también podrin equiparse con hasta: una armadura (ARM), un objeto de cabeza (CAB)
y un escudo o similar (ESC).

Cada participante deberd detallar a su adversario las armas equipadas por sus miniaturas e indicard
también qué arma se sitda en cada mano.

Los guerreros podrin transportar tantos objetos como la mitad de su atributo de Fuerza, redondeado
hacia arriba.

En caso de que un guerrero desee saquear un montén de piedra bruja o un cofre y no disponga de
espacio para transportarlo, deberd abandonar un objeto de los que transporta para poder cogerlo.
En caso de saquear un arma, podrd transportarla en su equipo, pero no podrd usarla durante la
partida en juego.

El equipo que haya adquirido un participante, que no esté siendo utilizado y no desee vender,
podra guardarlo en el carro, no perdiendo el valor de éste y debiendo ser contado en el cilculo
de valor de banda.
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La primera ronda se determinard mediante sorteo.

Las dos rondas posteriores se realizarin mediante sistema suizo, en funcién

del valor de banda de cada participante.

PUNTOS Dg VICTORIA

e La victoria en una partida otorga 3 puntos de victoria.
e La derrota otorga 0 puntos de victoria.

e En caso de empate, cada jugador obtiene 1 punto de victoria.

SECUENCIA POST-PARTIDA
@ L

Se sustituird la secuencia posterior a la batalla del reglamento de Mordheim por una
version adaptada para el formato del torneo.

La secuencia posterior a cada partida serd la siguiente:

e Heridas: sc respetard la fase original (tabla de heridas en la pégina 118).

» Tirada en la tabla de exploracién: beneficios segin la pagina 134 del reglamento
de Mordheim.
Comercio: vender piedra bruja, realizar tiradas para buscar objetos raros, reclutamiento
de nuevos guerreros, compra de atributos y habilidades (tras la primera ronda no existe
limite a la hora de compra de atributos o habilidades).
Calcular el valor de la banda: se contabilizard tanto el oro como la piedra bruja
y su valor en ese momento, ademds del valor total de los personajes y sus objetos.
No habrd fase de subida de experiencia, ya que consideramos que puede ralentizar
en exceso la post-partida teniendo en cuenta el bajo nivel de experiencia que se podria

alcanzar en un evento de tres partidas.

REALIZA% SAQUEO

Para saquear cualquier objetivo, una miniatura deberd posicionarse y finalizar su turno
a menos de 1 pulgada del objetivo.
Si el portador de un objetivo saqueado resulta fuera de combate, se colocard la ficha
del objetivo en el lugar donde cay6.
Los animales nunca podrin saquear.

No debe haber ninguna miniatura (aliada o enemiga) a 1 pulgada del elemento a saquear.




VALOR DE BANDA

El valor de band: calculard de manera diferente al habitual.

Se hard mediante el computo total de dinero presente en la banda en ese momento.
Se contabilizard tanto oro, como piedra bruja y su valor en ese momento, y el valor

total de los personajes y sus objetos.

REGLAS E@SPECIALES

Armas de pélvora: se aplicardn las Reglas Opcionales de armas pélvora.

Las armas de pélvora no tienen penalizacion por larga distancia.

Monturas: no se podrin usar monturas.

Cargas: siempre que exista linea visual entre dos miniaturas, un guerrero podrd
declarar una carga a un enemigo. En caso de que no lo vea, no esté oculta y esté a
menos de 10 cm, el guerrero que disponga de movimiento suficiente para llegar a ella

podra realizar la carga superando un chequeo de iniciativia.

Linea de visién: para saber si se ve a un enemigo debemos situarnos en el punto de
vista de nuestra miniatura y comprobar si podemos ver cualquier parte de la miniatura
enemiga. El criterio de los jueces serd el de poder ver el tronco o la cabeza, no solo
alguna extremidad.

Magia: los hechiceros deberin lanzar un dado por cada hechizo que conozcan (uno
bdsico y hasta dos adicionales si han adquirido Nuevas habilidades). Esta tirada se hard
antes de la primera partida y los hechizos obtenidos no podrin cambiarse durante el
torneo. Si adquieren Nuevas habilidades, lanzarin un dado por cada nuevo hechizo que

conozcan, y estos se mantendrdn hasta el final del evento.

Dos armas de mano en combate cuerpo a cuerpo: si ¢l guerrero combate con dos armas
de mano, aplicard un modificador de -1 al impactar en el ataque con el arma de la mano
izquierda (arma secundaria). Si dispone de varios ataques, realiza los principales con el
arma de la mano derecha y el ataque adicional con la de la izquierda (aplicando el -
a impactar). Se usardn dados de diferentes colores.

Escenografia: si una miniatura intenta atravesar un elemento de escenografia y no entra,
no podri realizarlo (por ejemplo, un ogro entrando en una casa...).

Disparar a través de guerreros aliados o enemigos: si la trayectoria del disparo atraviesa
parcialmente a una miniatura (aliada o enemiga), el objetivo tendrd cobertura ligera
(-1 a impactar). Si la tirada falla por 1 punto, la trayectoria se detendra en la primera
miniatura que encuentre (amiga o enemiga) y deberd realizarse la tirada para herir

de manera habitual.

MISIONES SECUNDARIAS
= &

Cada jugador tendrd una mision secundaria secreta que podrd cumplir a lo largo del torneo.

Solo ¢él la conocerd. Al finalizar el evento otorgara coronas, antes del clculo del valor

de banda final.
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4

Serd aceptada cualquier forma siempre que sea acorde a las originales de Mordheim.

En caso del uso de peanas redondas se considerard que tienen 4 caras.

ESCALA DE MINIATURAS
e f“f = =

Las miniaturas deberdn corresponderse con la escala de las miniaturas originales de Mordheim.
*Se podrdn producir modificaciones de estas y se informard a los jugadores inscritos

I?l{‘l{i(lllf(' un anexo.

BANDAS ILERMITIDAS

Se podrd elegir cualquier banda o espada de alquiler de los recursos del blog

https://condenados.com.ar/

CATEGORIAS Y PREMIOS
Al “ =

Campedn absoluto: Participante con mayor suma de puntos de victoria y de las categorfas:
I ) | ) -8

pintado/personalizado, valor de banda, trasfondo y deportividad.
Primero, segundo y tercer clasificado: Participantes con mds puntos de victoria.

e Mejor pintado/personalizado.

e Mayor valor de banda: Participante con la banda con valor mds alto de coronas.

* Mejor trasfondo: Participante que envie el mejor trasfondo de su banda.

® Jugador mds deportivo: Cada jugador dispondrd de 10 puntos para repartir entre
sus 3 oponentes. Todos los participantes podrdn recibir hasta un punto en esta categoria

que se computardn para el campedn absoluto (suma de puntos recibidos dividido entre 10).

RESUMIENDO:

* Pintado/personalizado (de 0 a 2 puntos rorales)

* Puntos de victoria (mdximo 9 puntos totales)
¢ Valor de banda / 1000 (de 0 a 2 puntos torales)

e Trasfondo .... e (de 0 a1 punto toral)

* Deportividad (de 0 a 1 punto total)

TOTAL MAXIMO: 15 PUNTOS TOTALES
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ESCEI:I}ARIOS

Cada jugador disputard 3 partidas en mesas de 120 cm x 120 cm, siendo la escenografia
colocada por la organizacion.
La escenografia no puede moverse por parte de los jugadores.

Los escenarios estdan vinculados a las mesas.

EMAPARE!;\MIENTOS

® Primera ronda: se determinard mediante sorteo.

¢ Rondas siguientes: se realizarin mediante sistema suizo, en funcién del valor de banda

de cada participante.

CONDICIONES GENERALES

Puntualidad: se ruega la mdxima puntualidad a los participantes para respetar los horarios
establecidos y no retrasar ¢l desarrollo del torneo.

Espiritu del torneo: buscamos partidas equilibradas, competitivas y divertidas, manteniendo
el espiritu narrativo y el trasfondo de Mordheim.

Arbitros: la organizacion dispondrd de drbitros cuya decision serd inapelable durante
el desarrollo de las partidas.

Documentacién: la organizacion dispondrd de todos los reglamentos y documentos de
referencia, que podrin ser consultados por los participantes cuando sea necesario.
Modificaciones: la organizacion se reserva el derecho a realizar pequefias modificaciones
a las presentes bases si fuera necesario para el correcto desarrollo del torneo. Cualquier

cambio serd comunicado con antelacion a los participantes.

ARBITRAJE
9

La organizacion contard con un grupo de drbitros cuya decision serd inapelable durante el tormeo.
En caso de duda sobre reglas, interpretacion o cualquier incidencia, deberin ser llamados

para resolverla,
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REGLAS DE JUEGO

El torneo se jugard segin las reglas de la edicion vigente de Mordheim (2* edicién)
Jugs 8! 5 g

con las siguientes consideraciones:

e Miniaturas oficiales: se recomienda ¢l uso de miniaturas oficiales o alternativas
que mantengan la coherencia visual del trasfondo de Mordheim.
Escenografia: se usard la escenografia proporcionada por la organizacién.
Mediciones: todas las mediciones se realizardn en pulgadas.
Datos de perfil y equipo: deberdn estar reflejados en la hoja de banda y disponibles
para su consulta en todo momento.
Empates: en caso de empate al finalizar el torneo, se aplicard el criterio de:

1) mayor nimero de puntos de victoria, 2) mejor valor de banda, 3) sorteo.

COMPORTAMIENIQ Y DEPORTIVIDAD

El torneo se basa en el respeto, la deportividad y el juego limpio.

® Se espera un trato cordial y respetuoso entre todos los participantes y con la organizacion.
® Las disputas deben resolverse de manera educada. Si no se llega a un acuerdo,
se llamard a un drbitro.
e Queda prohibido cualquier comportamiento antideportivo, trampa o intento de engario.
La organizacion podrd aplicar sanciones que van desde la pérdida de puntos

hasta la expulsién del torneo.

ARBITRAJE
—4

La organizacién contard con un grupo de drbitros cuya decision serd inapelable durante ¢ tomeo.
En caso de duda sobre reglas, interpretacion o cualquier incidencia, deberdn ser llamados

para resolverla.

RESUMEN DEL TORNEO

U v
@ FECHA: Sibado 21 de Noviembre de 2026 N\ # FORMATO: 3 partidas
)6& Sistema Suizo (desde la 2* ronda)
LUGAR: La Marca Valor de banda

C/ Maria Teresa Gil de Girate, 62

Logrofio (La Rioja) INSCRIPCION: 35 € por participante
Incluye comida del dia
‘.a.‘ PARTICIPANTES: Miximo 20 jugadores

(10 mesas de juego) BANDAS PERMITIDAS:

@ HORARIO: o) Cualquier banda o espada de alquiler

o 3 - le los recursos del blog
08:30 Recepcion y bienvenida O A

09:00 Primera ronda
11:30  Segunda ronda
14:00 Pausa para comer PREMIOS: Se entregardn premios en

https://condenados.com.ar/

15:30 Tercera ronda diversas categorias (ver pdgina anterior).
18:00 Entrega de premios y cierre
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INSCRIPCION
94_

35 € por participante.
Incluye la comida del dia, el resto se destina integramente a los costes

de organizacién del torneo: premios, trofeos, papelerfa. ..

@

El email de contacto es el siguiente:

lamarca.logrono@gmail.com

@

A partir del 15 de Septiembre se podri realizar la inscripcion

mandando un email con los siguientes datos:
@ Nombre y apellidos
g Tfho
@ Primera opcién de banda

@ Segunda opcién de banda

@

Con la inscripcion se realizard un pago mediante Bizum

al tfno 635 24 77 49 indicando el nombre del participante.

4

El 15 de Octubre se cierra el plazo de inscripcion

y se hard publico la lista de participantes.
Del 15 de Octubre al 15 de Noviembre se abre el plazo
para mandar la lista de la banda para su revision

y para mandar el trasfondo.
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