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BASES OFICIALES

XIl GT COLISEUM MURCIANO
16-17 ENERO 2027 - CENTRO COMERCIAL MYRTEA, MURCIA

Organizan: Astrategas Wargames y La Escotilla

1. FECHA Y LOCALIZACION

El XII GT Coliseum Murciano se celebrara los dias sabado 16 y domingo 17 de enero de 2027 en el
Centro Comercial Myrtea, Av. Severo Ochoa, s/n, 30100 Murcia.

2. FORMATO DEL TORNEO

* Maximo 20 equipos.

* 6 jugadores por equipo.

* Ejércitos de 2.000 puntos.

* 5 rondas: 3 el sdbado y 2 el domingo.

* Sistema individual 20-0 y clasificacién por Puntos de Equipo (PE) y Puntos de Batalla (PB).
* No podra repetirse cddex dentro de un equipo, salvo la excepciéon de Marines Espaciales.

Las misiones, mapas, reglas, FAQs, erratas y documentos aplicables seran los correspondientes al
pack oficial y al corte de reglas establecidos por la organizacién.

3. MARINES ESPACIALES Y DESTACAMENTOS

Se permite incluir hasta dos ejércitos de Marines Espaciales en un mismo equipo, sin limitaciones
por capitulo ni por cédex.

La Unica restriccién es que los destacamentos utilizados en ambas listas deben ser diferentes. No
se permitira repetir ninguno de los destacamentos entre los dos ejércitos.

4. PRECIO E INSCRIPCION

La inscripcién serd de 360 € por equipo e incluye desayuno. El torneo esta organizado por
Astrategas Wargames junto con La Escotilla.

Las inscripciones se abriran el 22 de octubre de 2026 a las 22:00. Para solicitar plaza, el capitan
deberd enviar un correo a astrategaswargames@gmail.com e indicar el nombre del equipo, su
nombre como capitan y un teléfono de contacto.

Las inscripciones permanecerdn abiertas hasta completar las 20 plazas disponibles.
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5. HORARIOS DEL EVENTO

Sabado 16 de enero

Horario Actividad

08:00 - 08:30 Check-in
08:30 - 12:00 Ronda 1
12:00 - 15:30 Ronda 2
15:30 - 17:00 Descanso para comer
17:00 - 20:30 Ronda 3

Domingo 17 de enero

Horario Actividad

08:00 - 11:30 Ronda 4
11:30 - 15:00 Ronda 5
Al finalizar Entrega de premios y clausura

La organizacion avisara aproximadamente cuando resten 1 hora y 30 minutos, 45 minutos y 15
minutos para finalizar la ronda.

6. LISTAS DE EJERCITO

Cada jugador presentard un ejército de 2.000 puntos. La lista debera incluir de forma clara todas
las elecciones necesarias para identificar sin ambigledades la composicién del ejército.

Fecha limite de entrega de listas: viernes 8 de enero de 2027 a las 23:59.

Las listas se subirdn a BCP en texto plano. Tras el cierre del plazo se publicaran todas las listas y
los emparejamientos de la primera ronda.

Revision de listas

Los equipos dispondran de los dias previos al torneo para revisar las listas publicadas. Cualquier
error deberd comunicarse a la organizacién. Los errores detectados posteriormente podran
implicar las medidas previstas en el cédigo sancionador aplicable, salvo excepciones justificadas.

7. EMPAREJAMIENTOS ENTRE EQUIPOS

Los emparejamientos de la primera ronda se publicardn junto con las listas. Las rondas posteriores
se emparejaran conforme al sistema de clasificacién y emparejamiento establecido para el evento.

8. EMPAREJAMIENTOS ENTRE JUGADORES

Para equipos de 6 jugadores se aplicara el sistema oficial de emparejamientos de la guia de
eventos por equipos de Warhammer 40.000, disponible en Warhammer Community. Los capitanes
deberdn consultar alli el procedimiento vigente.
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9. SISTEMA DE PUNTUACION INDIVIDUAL

Cada jugador obtiene Puntos de Batalla (PB) para su equipo segun la diferencia de Puntos de
Victoria (PV) respecto a su oponente. La suma de PB de ambos jugadores es siempre de 20.

Diferencia de PV PB jugador PB oponente
0-5 10 10
6-10 11 9
11-15 12 8
16-20 13 7
21-25 14 6
26-30 15 5
31-35 16 4
36-40 17 3
41-45 18 2
46-50 19 1
51+ 20 0

Ejemplo: una partida termina 86-54. El diferencial es de 32 PV, por lo que su resultado es 16-4 PB.

10. RESULTADO DEL ENFRENTAMIENTO

Al finalizar las seis partidas se sumaran los PB de cada equipo. Cada ronda reparte un total de 120
PB.

Para conseguir una victoria, un equipo deberd superar al rival por al menos 8 PB. Un margen
inferior dara lugar a empate.

e Victoria: 3 PE.
e Empate: 2 PE para cada equipo.
e Derrota: 1 PE.

Ejemplos: un resultado de 64-56 implica victoria; 63-57 implica empate.

Los criterios de desempate serdn los establecidos por AEWAR y vigentes en el momento de
celebracién del torneo.

11. MESAS, ESCENOGRAFIA Y MISIONES

Se utilizardn mesas y escenografia preparadas por la organizacién. Las misiones y disefios seran
los correspondientes al pack oficial vigente establecido para el XIl GT Coliseum Murciano.
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12. DURACION DE LAS PARTIDAS Y USO DEL RELO)

Cada ronda tendra una duracién maxima de 3 horas y 30 minutos, de las cuales 30 minutos
corresponden a los emparejamientos y al montaje de las mesas y 3 horas al desarrollo de las
partidas.

Se permite utilizar relojes de ajedrez o aplicaciones equivalentes. Si uno de los jugadores solicita
un reloj, su utilizacién sera obligatoria para ambos.

Si durante la partida uno de los jugadores detecta que puede producirse un uso desigual del
tiempo, se recomienda colocar el reloj y repartir a partes iguales entre ambos participantes el
tiempo estimado restante.

Todos los resultados deberdn estar subidos antes de finalizar el tiempo de ronda. Las partidas que
no tengan un resultado registrado al término del tiempo se anotardn como empates, empezando
por la mesa mas baja y continuando hacia la mesa mas alta.

13. MINIATURAS Y MODELADO

* Los ejércitos deberan estar totalmente pintados, con un minimo de 3 colores.
* Las peanas deberan estar decoradas/representadas o ser transparentes.

e Se permiten conversiones, bits 3D y marcas alternativas siempre que no vulneren la propiedad
intelectual de Games Workshop.

* No se permiten recasteos ni réplicas ilegales.

14. REPRESENTACION DE EQUIPO

Si una unidad usa todas las armas iguales en la lista, podran representarse con otro tipo de arma
siempre que no dé lugar a error.

Si existen distintos tipos de armas dentro de la misma unidad, deberan estar representadas de
forma 100 % identificable, de modo que el rival pueda distinguir el equipo de cada miniatura.
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15. PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS

La organizaciéon comunicara la distribucién definitiva de premios y reconocimientos. El evento

podra incluir trofeos para los mejores equipos, reconocimientos individuales, premio de pintura y

sorteos.

16. CODIGO DE CONDUCTA Y REGIMEN SANCIONADOR

El XII GT Coliseum Murciano estard amparado por AEWAR. El Cédigo de Conducta y el Cédigo
Sancionador aplicables seran los establecidos por AEWAR y vigentes en el momento de
celebracion del torneo.

La organizacién y el equipo arbitral aplicardn dichos cédigos durante el evento.

17. DISPUTAS DURANTE LAS PARTIDAS

Se espera una actitud deportiva y colaborativa. Ante cualquier duda de reglas, los jugadores
deberdn intentar resolverla de forma rapida y razonable.

Cuando no exista acuerdo, debera solicitarse la intervencién de la organizacién o del equipo
arbitral, cuya decisién debera ser respetada.

18. NORMAS GENERALES

La organizacién supervisara el evento y resolvera cualquier situacién no contemplada
expresamente en estas bases.

Se espera un comportamiento respetuoso hacia rivales, compaferos, organizacién, arbitros,
personal del recinto y asistentes.

La organizacién podrad modificar estas bases por causas justificadas, especialmente ante cambios

de reglas, FAQs, erratas, actualizaciones o circunstancias organizativas, comunicando cualquier
modificacién relevante con antelacién.

La inscripcion y participacién en el XIl GT Coliseum Murciano implica la aceptacién completa de
estas bases.
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