XVIIl RTT

LUGAR: C/ DOCTOR JUAN SANCHEZ COZAR 5,
GRANADA
FECHA: 2 AGOSTO 2026

ASOCIACION ESPARGLA DE DRGANIZADORES DF E E
TORNEGS OF WARHAMMER GRA“ABA
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XVIII RTT GTS GRANADA DE WH40K

SUMARIO
Lugar: C/ Doctor Juan Sanchez Cézar 5, 18003 Granada
Fecha: 2 de agosto de 2026

Inscripcidn: A partir del 5 de julio, a las 20:00. Email: gtsgranada@goblintrader.es

Plazas: 22 jugadores

Precio: 20€ por persona

Ejércitos: 2000pts

Sistema: 3 rondas en formato GW

-Se usard el BCP para la organizacion del torneo y serd vdlido para el Ranking ITC. —
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BASES GENERALES
1. EI XVIII RTT GTS GRANADA, es un torneo individual de 8-22 jugadores.

2. Se emplearan ejércitos de hasta 2000ptos, utilizando la 112 edicién de WH40K con reglas de
juego equilibrado vigentes.

3. Se aplicaran las bases y FAQs establecidas por el “Warhammer Event Companion” de
WH40k. https://www.warhammer-community.com/en-gb/downloads/warhammer-40000/ y
la AEWAR (Asociacién Espafiola de Organizadores de Torneos de Warhammer).

4. Los ejércitos NO deben estar completamente pintados (aunque contara para la puntuacion
de la partida), pero si representados. (Consultar detalles en “bases de representacion”)

5. Se utilizara el sistema suizo a partir de la segunda ronda. La primera ronda se emparejara
aleatoriamente, evitando coincidir jugadores del mismo club/asociacion.

6. Cada ronda tendra una duracion de 3 horas. Se debera utilizar reloj (proporcionado por el
jugador) para que cada jugador disponga de unas condiciones justas de juego.

7. La escenografia de las mesas sera principalmente la establecida por el reglamento
del“Warhammer Event Companion”.

8. La entrega de listas debera realizarse antes del dia 31 de julio de 2026. Las publicaciones
sacadas después de la entrega de listas no podrdn utilizarse en el torneo.

9. En caso de cancelar la participacién en el torneo no se devolvera la inscripcidn, salvo casos
de causa mayor (p.ej. accidentes) bajo decisidon de la organizacion. En caso de que la
organizacién cancelase el evento, se procedera a la devolucion integra de la inscripcion.

10. Durante el evento estara prohibido:
- Comportarse de manera violenta o con reiterada falta de educacion.

- Aplicar incorrectamente el reglamento del juego con conocimiento de causa, buscando algun
tipo de ventaja durante la partida. (Esto es lo que se conoce popularmente como “hacer
trampas”.)

- vestir con iconografia, vestimenta o cualquier elemento que pueda resultar ofensivo para el
resto de los participantes o visitantes a criterio de la organizacion.

El incumplimiento de estas tres normas conllevara la expulsiéon inmediata del evento, sin
derecho a la devolucion de la inscripcion.

11. La participacidn en el evento implica la aceptacion del jugador de estas bases, asi como las
decisiones que deba tomar la organizacidon durante el mismo. La organizacién se compromete
a intentar dirigir el desarrollo del torneo con profesionalidad y respeto, con el objetivo de que
todos los participantes disfruten de un dia de hobby agradable y divertido.
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HORARIO

DOMINGO 2 de agosto:

8:30h: Recepcidn.

9:00h-12:00h: Primera Partida
12:00h-15:00h: Segunda Partida
15:00h-16:30h: Descanso para comer
16:30h-19:30h: Tercera partida

19:30: Clasificacidn, entrega de premios y sorteos

INSCRIPCION

Para preinscribirse al torneo hay que enviar un mail a gtsgranada@goblintrader.es a partir del
5 de julio a las 20:00. En el correo se deben incluir los siguientes datos:

- En el Asunto: Inscripcion XVIII RTT GTS GRANADA

- En el Mensaje, el nombre de jugador (Usuario en BCP) y un teléfono de contacto.

Tras recibir los emails se contestara a los interesados con la asignacion de una reserva de
plaza, pero dicha plaza no sera efectiva hasta realizarse el pago de la inscripcidn. En caso de
completarse el aforo del evento, los jugadores que queden en reserva seran si hubiera alguna
cancelacion. El pago de la inscripcion se podra realizar en la tienda GTS GRANADA, durante su
horario habitual.

Posteriormente se creard el evento en el BCP, donde cada jugador debera inscribirse y subir su
lista.
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BASES PARA EL JUEGO Y CREACION DE LISTAS:

Se usara el “Warhammer Event Companion” mas actualizado hasta el momento. Puedes
consultarlo

en: https://www.warhammer-community.com/en-gb/downloads/warhammer-40000/

PLAZOS: Son validos los Codex y FAQ publicados anteriores al 31 de julio.

ENTREGA: Cada jugador sera responsable de subirla a la web BCP con su acceso identificado. El
plazo de entrega finaliza el 30 de julio a las 23:59h. Las listas han de entregarse en formato de
texto plano, indicando faccién, destacamentos, disposicion, el sefior de la guerra, mejoras y
coste en puntos de las unidades que forman el ejército.

REVISIONES: La revisidn de listas correra a cargo de los jugadores rivales, de forma que cada
participante debe revisar el ejército los demas. En caso de detectar algin error se comunicara
a la organizacion para corregir la infraccidn lo antes posible.

La primera correccidn no conlleva ninguna sancidn, pero si se vuelve a enviar con error se
penalizard al jugador con -5ptos en la primera ronda. Si hubiera mas errores tras haber sido
informado las veces anteriores de ddnde estan los fallos, se perdera la opcidn de participar en
los sorteos.

MISIONES Y DISPOSICION DE LA MESA DE JUEGO

Las misiones primarias se estableceran para cada mesa en funcion de los jugadores y sus
arquetipos en cada mesa, segun lo indicado por las reglas del “Capitulo Aprobado” vigente. Los
jugadores deberan disponer la escenografia antes de cada partida con los elementos de su
mesa, respetando el despliegue de tipo A, B o C indicado por la organizacidn para cada ronda.

PINTURA Y REPRESENTACION

Para participar NO es necesario que el ejército esté completamente pintado y sus peanas
decoradas, pero si cada figura tiene al menos tres colores y su decoracidn con sensacion de
terminado se otorgaran los 10 puntos de victoria por pintura en cada partida.

Todas las miniaturas y su equipo/armamento deben estar bien

representadas y completamente montadas. Si alguna miniatura no cumple estos
requisitos minimos se retirard de la partida y no podra utilizarse.

Cada miniatura con equipo especial ha de poderse identificar perfectamente. Puede tenerse
en consideracion excepciones que no den lugar a confusidn, pero en esos casos se debe
consultar a la organizacidon y se evaluara cada caso.

CONVERSIONES Y MARCAS ALTERNATIVAS

Las miniaturas utilizadas deben poseer el tamaio y forma de la miniatura oficial de GW. En
caso de que no existiese miniatura oficial o se usase una conversidon o miniatura alternativa, la
figura no podra dar pie a confusion y tendrad que ser comunicada al organizador antes del
evento para aprobarlo. En caso de no hacerlo las miniaturas podran ser retiradas de la partida.

Ml RTT GT8 GRANADA




La identificacidon de las distintas unidades de un ejército debe poder distinguirse a SIMPLE
VISTA, de forma que el rival sepa en todo momento qué miniatura pertenece a qué unidad. De
igual si es por peana, color, o iconografia, pero debe ser facil de distinguirlas durante el juego.
Las miniaturas que no se distingan claramente a qué unidad pertenecen SERAN retiradas.

Solo se permitirdn impresiones de figuras originales y bits. No se aceptaran
figuras de impresidn sin licencia del autor. En caso de duda consultar al organizador, pues las

figuras de ese tipo no podrdn utilizarse en ninguna partida del evento.

MATERIALES

El dia del torneo cada jugador debera llevar consigo:

- el Codex/Index correspondiente a su lista de ejército (formato impreso o digital),

- baraja de cartas de objetivos secundarios (es valida cualquier APP de mdvil como alternativa).

- dados, cinta métrica, plantillas y cualquier material adicional que regule el funcionamiento de
su ejército (tokens de bonificadores, penalizadores, marcadores de emboscada, etc...)

- un reloj digital DGT, para controlar el reparto equitativo de tiempo durante el juego. (Por
defecto serd obligatorio el uso de control de tiempo durante la partida)

Los jugadores deberan contabilizar los puntos de victoria de las misiones de cada jugador
durante las partidas, ya sea mediante una hoja de control o APP de mdévil.

RESOLUCION DE CONFLICTOS
Ante un problema o conflicto en la partida se debe aplicar el siguiente procedimiento:

1 -Los dos jugadores deberan intentar resolverlo con las reglas de su Codex, Reglamento y
FAQs en mano. Primarad su version inglesa frente a la espafiola.

2 - En caso de no poder resolverlo, se podra consultar al arbitro. Su decisién se tomara en
funcién del material disponible en ese momento, y sera inapelable.

3- En caso de jugar con tiempo, el reloj nunca debera pararse. El tiempo debera correr para el
jugador que haya iniciado la consulta.

NOTA: El manual de la AEWAR fomenta el “juego limpio” por parte de los jugadores, por lo que
la organizacion espera que los jugadores apliquen la misma politica durante sus partidas. Se
busca lograr el juego con “intencion”, de modo que la victoria se logre mediante pericia tdctica
y estrategia, y nunca ocultando al rival reglas relevantes hasta aplicarlas.

4. Cualquier comportamiento probado de caracter antideportivo o irrespetuoso se penalizara
con una tarjeta amarilla. Con dos tarjetas amarillas el responsable sera expulsado del evento
por anti deportividad.

CONSIDERACIONES ADICIONALES:

La regla miniatura tambaleante podra ser usada solo en situaciones en las que no se abuse de
ella, o sea, para colocar unidades “suspendidas” con el objeto de aprovecharse de dicha regla.

PREMIOS

La recaudacién de las inscripciones se dedicara a un lote de premios en vales para la tienda y/o
material que se sorteara entre los participantes.
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