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ALTOS ELFOS: 

➢ Listas alternativas: La Patrulla Marina (TdC) 

➢ Personajes especiales: Imrik (comandante + 2 héroes, LE), Tyrion (comandante + héroe, 

LE), Teclis (comandante + héroe, LE), Eltharion el Implacable (comandante + héroe, 

MDAIII), Eltharion ciego (comandante, MDAIII), Salendor de Tor Achare (comandante, 

MDAII), Liandra Athinol (3 héroes, MDAII), Alarielle (comandante + héroe, MDAII), 

Khoril (héroe, obligatorio incluir unidad de Leones Blancos, WD96), Alith Anar 

(comandante, Web ITA), Pythrion (comandante, campaña alemana 2002 Thelarion's 

Curse) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Doncellas de la Reina Eterna 

(MDAII) 

 

 
BESTIAS DEL CAOS: 

➢ Personajes especiales: Khazrak el Tuerto (comandante + héroe, LE), Gorthor 

(comandante + héroe, LE), Morghur (comandante + héroe, LE) 

 

 
BRETONIA: 

➢ Listas alternativas: La Guerra de Caballeros Noveles (TdC) 

➢ Personajes especiales: Caballero Verde (comandante, LE), El Hada Hechicera 

(comandante + héroe, LE), Rey Louen (comandante + héroe, LE), Tancred, Duque de 

Quenelles (comandante, MDAII), Bagrian (comandante, MDAII), Sir Amalric de 

Gaudaron (héroe, WD126), Tristán el Trovador (héroe, WD302 UK) 

 

 
CONDES VAMPIRO: 

➢ Listas alternativas: Clan Von Carstein (LE), Clan Necrarca (LE), Ejército Nigromante 

(LE), Clan Lahmia (LE), Clan Dragón Sangriento (LE), Clan Strigoi (LE), Ejército de 

Sylvania (TdC), La Costa del Vampiro (WD122), Ejército de los Túmulos (WD127, usar 

perfiles de Kemmler y Krell de la WD125) 

➢ Personajes especiales: Manfred Von Carstein (comandante + 2 héroes, LE), Zakarías el 

Eterno (comandante + 3 héroes, LE), Vlad e Isabella Von Carstein (comandante + 3 

héroes, MDAI), Heinrich Kemmler (comandante + héroe, MDAII), Krell (debe incluir a 

Kemmler + héroe, MDAII), Sethep el Cruel (comandante + héroe, WD75), Konrad Von 

Carstein (comandante + héroe, WD75), Melkhior (comandante + 2 héroes WD91), 

Neferata (comandante + 2 héroes WD91), Luthor Harkon (comandante, sólo en la Costa 

del Vampiro, WD122) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Piratas Zombi de la Costa del 

Vampiro (singular, La Conquista del Nuevo Mundo) 
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EL IMPERIO: 

➢ Listas alternativas: La Guardia del Emperador (LE), El Tren de Artillería de Nuln (LE), 

Ejército Sigmarita (LE), Ejército Mercenario de Marienburgo (LE), El Culto de Ulric 

(MDAIII), Ejército Cruzado (LE), Ejército de Middenland (TdC), Ejército de 

Middenland (WD105) 

➢ Personajes especiales: Luthor Huss (comandante + héroe, LE), Baltazar Gelt 

(comandante + héroe, LE), Valten (a pie, 2 héroes, MDAIII), Gran Teogonista Volkmar 

(comandante + héroe, MDAI), Telnor Aureal (comandante, WD71), Karl Franz 

(comandante + héroe, TdC), Valmir Von Raukov (comandante, T25), Ludwig 

Schwsarzhelm (2 héroes, T25), Tyrus Gorman (comandante + héroe, WD91), Marius 

Leitdorf (comandante, WD91), Valten , Avatar de Sigmar (2 comandantes, TdC), Boris 

Todbringer (comandante, general en Middenland si no está Karl Franz, TdC), Ar-Ulric 

Emil Valgeir (comandante, Culto a Ulric, TdC), Valten, el Elegido de Sigmar 

(comandante + 2 héroes, WD104), Aldebrand Ludenhof (comandante, Web UK), 

Thyrus Gormann  (comandante + héroe, Web USA) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Tanque de Vapor (MDAIII), 

Sacerdote Guerrero de Ulric (héroe, WD95), Cercenagoblins de Malakai (singular + 

héroe, TdC), Archilector de Sigmar (comandante, WD119), Órdenes de Caballería 

(WD126), Legión del Grifo (singular, suplemento de Kislev) 

 

 

 

ELFOS OSCUROS: se aplican las modificaciones a las reglas del LE publicadas en la WD103. 

➢ Listas alternativas: Ejército Incursor (LE), Guarnición de la Ciudad (MDAII), Patrulla de 

Vigilancia (WD76), El Culto de Slaanesh (TdC) 

➢ Personajes especiales: Malekith (comandante + 3 héroes, LE), Morathi (comandante + 

héroe, LE-WD109), Malus Darkblade (comandante + 2 héroes, LE), Shadowblade 

(comandante, MDAIII), Rakarth (comandante + héroe, MDAII), Kouran (comandante, 

AB), Anciana Hellebron (comandante, Web GW), Tullaris (héroe, Web UK) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Hidra de Guerra Real, 

Veterana y Bebedora de Magia (MDAI) 

 

 

 

 

 
ELFOS SILVANOS: 

 

➢ Personajes especiales: Orión, Rey del Bosque (comandante + héroe, LE), Drycha 

(comandante, LE), Naestra y Arahan (comandante, LE), Durthu el Milenario 

(comandante + 2 héroes, WD126) 
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ENANOS 2000: 

➢ Listas alternativas: La Expedición del Gremio (LE), El Clan de Karak-Kadrin (LE), El 

Clan Real (LE), Fuerza de Defensa (LE), Guardias de Undgrin-Ankor (LE), La Guerra 

de la Venganza (LE), Matadores de Karak-Kadrin (TdC), Fuerza defensora de Durzak 

(WD123) 

➢ Personajes especiales: Thorek Cejohierro (comandante, LE), Rey Alrik Ranulfsson 

(comandante + héroe, LE), Gran Rey Thorgrim, Custodio de Agravios (2 comandantes, 

MDAI), Brok Puño Pétreo (comandante, MDAII), Khargrim el Chalado (comandante, 

MDAII), Kadrin Melenarroja (comandante, WD70), Kragg el Gruñón (comandante, 

WD91), Burlok Damminson (comandante, WD91), Enano Blanco (comandante + héroe, 

WD100), Ungrim Puñohierro (comandante + héroe, TdC), Garagrim Puñohierro 

(comandante, TdC), Rey Byrnoth Grundadrakk (comandante, WD120), Bazrak Bolgan 

(héroe, WD120), Skeggi Threkkson (héroe, WD121), Grim el “Tuerto” Grunnson 

(héroe, WD122), Josef Bugman (héroe, WD122), Durzak Espinazo de Dragón (héroe, 

WD123), Rey Kazador de Karak- Azul (comandante, WD131), Reina Helga 

(comandante, WD131), Drong el Duro (comandante, WD131), Skag el Sigiloso (héroe, 

WD131) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: carromato de Gromril 

(WD70), Montaraces de las Montañas (0-1, singular, WD120), Hachas marítimas de 

Torston Talatroncos (WD120), Lobos de Mar (0-1, especial, WD122), Maestro 

Cervecero (héroe, WD123), Lanzafuegos (especial, WD123) 

 

 

 

ENANOS 2005: 

➢ Listas alternativas: Matadores de Karak-Kadrin (TdC), Fuerza defensora de Durzak 

(WD123) 

➢ Personajes especiales: Gran Rey Thorgrim, Custodio de Agravios (comandante + héroe, 

LE), Thorek Cejohierro (comandante + héroe, LE), Josef Bugman (héroe, LE), Brok Puño 

Pétreo (comandante, MDAII), Khargrim el Chalado (comandante, MDAII), Kadrin 

Melenarroja (comandante, WD70), Enano Blanco (comandante + héroe, WD100), 

Ungrim Puñohierro (comandante + héroe, TdC), Garagrim Puñohierro (comandante, 

TdC), Rey Byrnoth Grundadrakk (comandante, WD120), Bazrak Bolgan (héroe, 

WD120), Skeggi Threkkson (héroe, WD121), Durzak Espinazo de Dragón (héroe, 

WD123), Rey Kazador de Karak-Azul (comandante, WD131), Kragg el Gruñón 

(comandante, WD131), Rey Alrik Ranulfsson (comandante, WD131), Reina Helga 

(comandante, WD131), Drong el Duro (comandante, WD131), Skag el Sigiloso (héroe, 

WD131), Burlok Damminson (comandante, WD131) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: carromato de Gromril 

(WD70), Montaraces de las Montañas (0-1, singular, WD120), Lobos de Mar (0-1, 

especial, WD122), Maestro Cervecero (héroe, WD123), Lanzafuegos (especial, WD123) 

 

 

ENANOS DEL CAOS: se utilizará para la confección del ejército la lista aparecida en el 

suplemento “Hordas Invasoras”. 
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HOMBRES LAGARTO: 

➢ Listas alternativas: Ejércitos de las Tierras del Sur (LE), Valle Perdido de los 

Carnosaurios (MDAIII), Hueste Roja de Tehenhauin (Lustria), Huestes Sagradas de 

Chotec, de Sotek, de Quetzl, de Huanchi, de Tzunki, de Tlazcotl, de Tepok (WD116) 

➢ Personajes especiales: Venerable Cacique Kroak (comandante + héroe + singular, LE), 

Krog-Gar (comandante + héroe, LE), Tehenhauin (comandante sólo en Hueste Roja, 

Lustria) Cacique Mazdumundi (comandante + héroe + singular, WD107), Señor Xltep 

de Itza (comandante + héroe, Web UK), Nakai (héroe, Web UK), Ten-Zlati (héroe, 

WD122) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Coatl (MDAIII) 

 

 
HORDAS DEL CAOS: (se permiten las Mutaciones del Caos, MDAIII) 

➢ Listas alternativas: La Horda de Archaón (TdC), Legión Demoníaca (TdC) 

➢ Personajes especiales: Archaón (comandante + 2 héroes, LE), Galrauch (comandante + 

héroe + singular, LE), Egrim Van Horstmann (comandante + héroe, WD91), Dechala (2 

héroes, WD91), Vardek Crom (comandante, TdC), Be´Lakor (comandante + héroe, sólo 

en Legión Demoníaca, TdC), Scyla (singular, CJ50), Aekold Helbrass (2 opciones de 

héroe, CJ50), Arbaal el Invencible (comandante + héroe, CJ50), Azazel (comandante + 

héroe, CJ50), Hrothgar Hachademoníaca (comandante, Web UK, Games Day 2002), 

Lorkar Bjoergir (comandante, campaña alemana Thelarion's Curse 2002) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Diablillas Montadas 

(MDAIII), Cañón infernal del Caos (2 singulares, mortales, TdC), Caudillo de Skeggi 

(comandante, WD124), Paladín de Skeggi (héroe, WD124), Mamut del Caos (2 

singulares, FW), Engendro Gigantesco (singular, FW), Bestia del Caos Gigante 

(singular, FW) 

 

 
KISLEV: se utilizará el libro de ejército aparecido como suplemento de una WD que también 

viene incluido en MDAIII. 

 

➢ Personajes especiales: Zarina Katarina, la Reina de Hielo (comandante, LE), Boris Ursus, 

el Zar Rojo (comandante, LE) 

 

 
ORCOS Y GOBLINS: 

➢ Listas alternativas: Horda de Goblins Nocturnos (LE), Horda de Goblins Comunes (LE), 

Horda de Orcos Zalvajes (LE), El ¡Waaagh! de las Montañas o del Territorio Troll (LE), 

¡Waaagh! de las Tribus Nómadas de las Tierras Yermas (LE), Horda Snotling (LE), Los 

Machotez de Grimgor (TdC), Las Tres Tribus de Lerdo Tragaldabaz (WD123) 

➢ Personajes especiales: Grimgor Piel´ierro (comandante + héroe + especial, LE), Wurrzag 

(comandante + héroe, LE), Grom el Panzudo (comandante + héroe, MDAIII), Azhag el 

Carnicero (comandante + 2 héroes, MDAI), Kundar Pizakráneos (comandante, WD71), 

Morglum Quiebracuellos (comandante + héroe, T25), Gorfang Rotgut (2 héroes, T25), 

Skarnik y Gobbla (comandante + héroe, WD91), Borgut Machakajetoz (2 héroes, TdC), 

Grotsnag (héroe, WD120), Komepiñonez Tripafea y Gulag (héroe, WD121), Skaben y 

Slygit (héroe, WD122), Lerdo Tragaldabaz (héroe, WD123), Black Gobbo 

(comandante, Web UK), Badruk (2 héroes, Web USA) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Kobolds de Fuego (MDAII), 

Troglagobs (MDAII), Goblin de las Colinas (MDAII), Goblin de Polvo (MDAII) 
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REINOS OGROS: 

➢ Listas alternativas: La Horda Gnoblar (WD120), La Tribu Piel de Hierro (WD UK) 

➢ Personajes especiales: Skrag el Carnicero (comandante, LE), Grasentus Dientedoro (2 

comandantes + portaestandarte de batalla, LE), Braugh el Esclavista (comandante, 

especial UK), Ghark Piel de Hierro (sólo utilizable en un ejército de la Tribu Piel de 

Hierro) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Jinetes de Rinobuey (especial 

+ singular, WD UK) 

 

 

 

 

 

 

 

 
REYES FUNERARIOS: 

➢ Personajes especiales: Settra el Imperecedero (2 comandantes, LE), Gran Reina Khalida 

Neferher (comandante, LE) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Gigante de Hueso (opción de 

arco, MADIII) 

 

 

 

 

 

 

 

 
SKAVENS: 

➢ Listas alternativas: Clan Eshin (LE), Clan Skryre (LE), Clan Pestilens (LE), Clan 

Moulder (LE), Corte Bubónica de Nurglitch (Lustria), Clan Eshin (TdC), Pozo Infernal 

(WD127) 

➢ Personajes especiales: Vidente Gris Thanquol (comandante + héroe, LE), Throt el 

Inmundo (comandante + héroe, LE, también en MDAII como comandante), Queek, el 

Coleccionista de Cabezas (comandante + héroe, MDAII), Nurglitch (comandante + 

héroe, sólo en Corte Bubónica, Lustria) Señor de la Muerte Snikch (comandante + héroe, 

WD112), Ghoritch, Castellano del Pozo Infernal (comandante en ejército del Pozo 

Infernal, WD127), Ikit Claw (comandante + héroe, CJ49), Skrolk (comandante + héroe, 

CJ49) 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: Rueda de la Muerte Skaven 

(singular, WD94), Señor de las Alimañas (comandante + héroe + singular, WD94) 
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TILEA Y LOS MERCENARIOS: se utilizará para la confección del ejército la lista aparecida 

en el suplemento “Tilea y los Mercenarios” y en MDA. 

 

➢ Personajes especiales: 

- Mydas el Mezquino (héroe + especial, MDAII) 

- Asarnil, Señor de los Dragones (héroe + singular, MDAIII) 

- Lucrezzia Belladona (comandante + héroe, MDAII) 

- Borgio el Sitiador (comandante + héroe, MDAII) 

- Ghazak Khan (comandante + héroe, MDAII) 

- Lorenzo Lupo (comandante + héroe, MDAII) 

- Marco Colombo (comandante, WD103) 

- Sacerdotisa Serpiente (héroe + singular, WD123) 

 

➢ Unidades y personajes genéricos fuera del libro de ejército: en esta sección 

mencionaremos todos los regimientos de renombre que tuvieron reglas durante la sexta 

edición: 

- Legión Perdida de Pirazzo (MDAIII) 

- Guardia Republicana de Ricco (MDAIII) 

- Compañía de Leopardo de Leopold (MDAIII) 

- La Compañía Alcatani (MDAIII) 

- Asesinos de Véspero (MDAIII) 

- Tiradores de Miragliano (MDAIII) 

- Perros del Desierto de Al Muktar (MDAIII) 

- Ballesteros de Asedio de Braganza (MDAIII) 

- Cazadores de Voland (MDAIII) 

- Beorg Bearstruck y los Hombres Oso de Urslo (MDAIII) 

- Jinetes de Lobo de Oglah Khan (MDAIII) 

- Gallos de Pelea de Lumpin Croop (MDAIII) 

- Ogros Mercenarios de Golgfag (MDAIII) 

- Matadores Piratas de Drong el Largo (MDAIII) 

- Artillería a Caballo de Bronzino (MDAIII) 

- Los Hombres Pájaro de Catrazza (MDAIII) 

- Incursores de Tichi Huichi (MDAIII) 

- Gigantes de Albión (MDAIII) 

- Los Orcos Akorazados de Ruglud (MDAIII) 

- La Compañía Maldita (MDAIII) 

- Emisario Oscuro (héroe + singular, MDAII) 

- Arúspice (héroe + singular, MDAII) 

- Gotrek Gurnisson y Félix Jaeger (MDAI, Troll9) 

- Johann y Wilhelm (MDAI) 

- Bestias del Cieno (MDAII) 

- Desolladores de Mengil (WD114) 

- Hachas Marinas de Torston Talatroncos (WD120) 

- Ogros Toro (especial, LE Reinos Ogros) 

- Tripasduras (especial, LE Reinos Ogros) 

- Sueltafuegos (especial, LE Reinos Ogros) 

- Comehombres (especial, LE Reinos Ogros) 

- Gigante (singular, LE Orcos y Goblins) 

- Jinetes de Rinobuey (2 singular, WD UK) 

- Muerdehombres (WD120) 



 

 

WARHAMMER SEXTA EDICIÓN COMPENDIUM 
 
 

Adicionalmente: 

- Saber de los Cielos, de la Vida y de las Bestias actualizados (MDAIII). 

- Objetos mágicos para Elfos Oscuros, Altos Elfos, Imperio y Enanos procedentes de la 

Campaña “La Sombra sobre Albión” (WD79). 

 

 

 

Leyenda: 

LE: Libro de ejército 

MDA: Manuscritos de Altdorf 

WD: White Dwarf 
T: Revista Troll 

TdC: Tormenta del Caos 

WD UK: White Dwarf Reino Unido 

Web ITA: Web Games Workshop Italia 

Web UK: Web Games Workshop Reino Unido 

Web USA: Web Games Workshop Estados Unidos 

Web GW: Web Games Workshop de varios países 

CJ: Citadel Journal 

FW: Forge World 

AB: Army Builder 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


