7 (8 DE FEBRERO

VILLAMURIELDE 108 JUGADORES
CERRACO 18 EOUIPOS DE 6
PALENCIA {UIGADORES
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LUGAR
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Villamuriel de Cerrato (Palencia)
Polideportivo del colegio Pradera de la Aguilera.

HORARIO
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SABADO 7 de Febrero

8:00 Recepcion de jugadores y desayuno
8:10-8:40 Emparejamientos primera ronda
8:40-11:40 Primera ronda

11:50-12:20 Emparejamientos segunda ronda
12:20-15.20 Segunda ronda

15:20-17:10 Comida

17:10-17:40 Emparejamientos tercera ronda
17:40-20:40 Tercera ronda

DOMINGO 8 de Febrero

8:00 Recepcion de jugadores y desayuno
8:10- 8:40 Emparejamientos primera ronda
8:40-11:40 Primera ronda

11:50-12:20 Emparejamientos segunda ronda
12:20-15:20 Segunda ronda

15:20 Entrega de premios
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Comienzo de inscripciones domingo 29 de
Noviembre de 2025. (A las 00.00 noche del sabado al domingo)

FORMA DE INSCRIPCION

El capitan de cada equipo debera enviar un correo a
40kacup@gmail.com con los siguientes datos:

+ Concepto: Il Acupnarok + (equipo)

+« Nombres y apellidos de los jugadores.

+ Direccion de email del BCP del capitan.

+ Teléfono del capitan

+ Club, Asociacién o ciudad del equipo.

Tras la formalizacion de la inscripcion, se respondera en el propio
correo, la forma de pago. Ademas sé incluira a todos los capitanes
en un grupo de WhatsApp.

COSTE DE INSCRIPCION
El coste es de 330€ (55€ por jugador)

¢Qué incluye la inscripcion?

+ Comida del sabado.

«+ Varios regalos de recuerdo para cada participante.
+ Desayunos para el sabado y el domingo.

+ Agua y algunos refrescos.

+ Premios y sorteos.
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Se usara el Rulespack del WTC mas actualizado hasta el
momento.

Puedes consultarlo en https:/worldteamchampionship.com/wtc-
rules/

Las listas seran de 2.000 puntos y se admitiran todas
las Faqs, codex y cualquier material oficial que
salgan antes del 30 de Enero.

ENTREGA DE LISTAS

Las listas han de entregarse en formato formato de texto
plano APP WARHAMMER.

+ Cada jugador subira su lista a la APP BCP. (En caso de incumplir
este punto se sancionara al equipo con -5pts.)

+ Se os inscribirda como equipo por parte de la organizacion,
luego cada capitan debera anadir los jugadores de su
equipo incluyendo faccién y cada jugador subira sus listas
antes de la fecha que se establezca .
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+ Todas las miniaturas deben estar pintadas
completamente, con un minimo de tres colores, dando

sensacion de acabado.
+ La peana debe estar decorada.

+ No es necesario que las miniaturas representen al 100% el
equipo incluido en lista, pero es necesario que no de
lugar a error durante el juego.

+ Las transformaciones, miniaturas de otras marcas,
modelos antiguos de miniaturas, impresiones 3D y proxys
estan permitidos siempre y cuando se parezcan lo
maximo al original, lo representen adecuadamente, sean
de dimensiones similares y no den lugar a dudas ni
equivocaciones.

+ Las peanas deberan ser las reglamentarias.

Si tienes dudas SIEMPRE es mejor preguntar para evitar la
posible retirada de la miniatura durante el evento.

Puedes preguntar en 40kacup@gmail.com o por WhatsApp
al 649 54 16 44.



EMPAREJAMIENTOS
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Los emparejamientos se realizaran con la aplicacion BCP Tournament.

La primera ronda sera aleatoria evitando enfrentamientos entre
equipos de la misma asociacion o club.

SISTEMA DE EMPAREJAMIENTOS
N N
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Se utilizara la tabla de puntuacion de WTC, se contara la diferencia de puntos
entre ambos jugadores para hacer la conversion a la puntuacion WTC:

Para ganar la ronda un equipo debera conseguir al menos 65 puntos.
Entre 56 y 64 puntos se considerara empate de ronda.
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(SO DEL RELOJ
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+No es obligatorio pero si opcional desde el inicio.

+Si el reloj se pone desde el principio de la partida cada jugador tendra un
Tiempo de Jugador equivalente a 1h y30 min que empezara a contar durante el
despliegue.

+Si se solicita poner el reloj en cualquier otro momento de la partida hay que
llamar a un arbitro para que indique cuanto tiempo hay que poner.



ESCENOGRAFIA
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+ Se usaran la distribucion de mesas mas actualizada,
aconsejada por WTC y GW.

+ Habra 4 mesas en formato de equipos WTC 1 light, 2
médium y 1 heavy con sus elementos con medida oficial.

+ Las otras 2 mesas seran GW siendo dos mapas
diferentes.

+ Se consideran todas las ventanas de la primera planta
tapiadas. (Sea como sea el elemento de escenografia).

+ Todas las plantillas de los elementos se consideran
“oscurecido”. (Si se entra dentro de dicha escenografia la
vision se considera real, teniendo en cuenta lo
mencionado en el anterior punto)
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+ Se elegirdan 5 misiones del Chapter Approved, de las
mas recomendadas para juego competitivo.

+Se notificaran un dia de la semana anterior por el grupo
de WhatsApp de capitanes.

SORTEOS Y PREMIOS
R D

+Trofeo y premio para cada miembro del equipo 1°,2° y 3°
clasificado.

+Premio para el ejército mejor pintado y miniatura
individual.

+Regalo especial para el ultimo equipo.
+Al menos un lote de sorteos para cada equipo.

+Regalos de bienvenida para todos.
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Los jugadores asistentes deberan:

+Cumplir con el registro y la entrada al evento en el horario establecido.

+Mantener un nivel socialmente aceptable de higiene personal.

+Segquir las indicaciones del personal del evento.

+Los jugadores deberan comportarse de acuerdo con el espiritu del juego.

+Se espera que los jugadores acudan a un torneo y a sus sucesivas rondas
con puntualidad. En caso contrario, la organizacion podra llevar a cabo una
sancion.

+ Los jugadores deberan llevar cualquier material necesario para poder
seguir el hilo del juego. Esto incluye su ejército reglamentado segun las
bases, dados, y metro (pulgadas). Puede incluir, entre otras cosas, reglas

medidoras, contadores de dano, contadores de CP, marcadores de
condiciones especiales, etc.

+Cualquier jugador que considere que un rival le esta haciendo “Timing”
puede solicitar que un arbitro vaya a su mesa a controlar el tiempo.
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Es importante que todos los participantes se sientan bienvenidos y
comodos en el entorno del GT. Para que esto suceda, la organizacion
prohibe los siguientes comportamientos:

+Se prohibe el uso de atuendos y vestimentas provocativas o que
contengan mensajes groseros o inadecuados, que muestren un lenguaje
inapropiado o de incitacion al odio, o aquello que el organizador determine
que no son adecuados para dicho entorno.

+Apostar o manipular los resultados del juego, partida o ronda, asi como
ofrecer algun tipo de compensacion con intencion de alterar el resultado de
estos.

+Todos los asistentes deberan tratar a los demas con respeto y educacion.
Esto incluye solucionar las disputas con calma, siguiendo las instrucciones
del personal del torneo, absteniéndose de utilizar insultos, lenguaje
inapropiado y evitando tratar temas ofensivos o que produzcan exaltacion.

+FUMAR FUERA DEL LUGAR DEL TORNEO. Se recuerda que es un colegio
publico.
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Ayuntamiento
de Villamuriel

LA ORGANIZACION SE RESERVA EL DERECHO A LA
MODIFICACION DE ESTAS BASES SIN PREVIO AVISO. EL
PAGO DE LA INSCRIPCION DEL TORNEO SUPONE LA
ACEPTACION DE LAS BASES DE ESTE
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