
20 y 21 DE JUNIO DE 2026

Centro Cultural .Estación del Ferrocarril”

ESTADO DE MISIÓN

PLAZAS: 30 COMANDANTES
INSCRIPCIÓN: 40 EUROS

ESTADO: ABIERTO

Documento generado por Cogitator 40k para la organización del evento.



PROTOCOLO DE TORNEO II GT CEUTA - WARHAMMER 40,000

1 INFORMACIÓN GENERAL

1.1 Inscripción

- Apertura: 9 de Febrero de 2026 a las 21:00.

- Cierre: 31 de Mayo de 2026 a las 21:00.

- Publicación de inscritos: 1 de Junio de 2026.

- Precio: 40€.

1.2 Ubicación

Centro Cultural .Estación del Ferrocarril”, Ceuta.

1.3 Logística y Alojamiento

Para facilitar el despliegue de los participantes en la ciudad, la organización pondrá a dispo-
sición información detallada sobre opciones de transporte (Ferry/Helicóptero) y convenios de
alojamiento.

Se ruega consultar periódicamente la web oficial para obtener la información más actuali-
zada sobre descuentos y rutas:

https://gtceuta.com

2 CRONOGRAMA DE OPERACIONES

Hora Actividad

Viernes, 19 de Junio
18:00 - 21:00 Recepción de participantes.

Sábado, 20 de Junio
07:30 - 08:00 Recepción final de participantes.
08:00 - 11:00 Primera Partida (Incluido pairings).
11:30 - 14:30 Segunda Partida (Incluido pairings).

Domingo, 21 de Junio
08:00 - 11:00 Tercera Partida (Incluido pairings).
11:30 - 14:30 Cuarta Partida (Incluido pairings).
15:00 Ceremonia de Clausura.

Nota sobre tiempos: La organización avisará periódicamente. Cuando falten 15 minutos se
igualan turnos. A los 5 minutos finales no se tiran más dados.

3 NORMATIVA DE JUEGO

3.1 Reglas Vigentes

Se jugará con reglas de 10ª Edición vigentes hasta la fecha límite del 15 de Junio a las 21:00,
incluyendo:
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- Reglas básicas de Warhammer 40,000.

- Último Chapter Approved publicado.

- Sistema de aclaraciones (FAQs) de GW (Games Workshop).

3.2 Formato y Puntuación

- Puntos: Listas a 2000 puntos.

- Puntuación: Se usará el sistema de puntuación oficial de GW.

- Mesas: Configuración sugerida por Iberian Open con escenografía disponible.

- Emparejamientos:

- Ronda 1: Aleatorio (evitando mismo club).

- Rondas siguientes: Aleatorios según victorias/empates/derrotas (Suizo).

- NO SE ACEPTAN RETOS.

Relojes de Ajedrez

Es obligatorio que todos los jugadores traigan relojes de ajedrez. Se permite el uso de
App Tabletop Battles. Si un jugador solicita usar reloj, su uso será obligatorio para ambos.

3.3 Consideraciones Adicionales

- Se aplicarán las recomendaciones de Iberian Open de Fairplay y juego por intención (obli-
gado cumplimiento).

- Ante conflictos, se dejará la mesa intacta y se llamará a un árbitro.

4 GESTIÓN DE LISTAS

- Fecha límite de envío: 15 de Junio a las 21:00.

- Correo: info@gtceuta.com (Un solo correo por jugador).

- Formato: App Warhammer o ”New Recruit”. Exportado como texto y pegado en un único
archivo PDF.

- BCP: Es responsabilidad del jugador subir su lista a Best Coast Pairings antes de la fecha
límite.

- Contenido: Debe especificar Destacamento, Warlord, Mejoras y Equipamiento.

- Corrección: Los jugadores pueden enviar correcciones de listas rivales hasta el 25 de Junio.
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5 HOBBY Y PINTURA

5.1 Requisitos de Miniaturas

1. Pintado:Mínimo 3 colores (”Battle Ready”), base decorada y apariencia de finalizado.

2. Montaje: Todas las miniaturas deben estar terminadas de montar.

3. WYSIWYG: Representación fiel del armamento.

4. Modelos Antiguos: Deben adaptarse en volumen y peana. Guía de referencia:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/12EYFmnwe0AAKvPZL29fAon53f1lVQau6GhKusIJTVic/
edit#gid=0

5. Impresión 3D: Permitida para bits y marcas alternativas reconocibles (no copias idénti-
cas/recast).

5.2 Puntuación

Los 10 puntos de pintura se otorgan automáticamente al ser obligatorio el pintado. No
cumplir con los requisitos conlleva la retirada de las miniaturas. Habrá un premio de pintura
seleccionado por la organización.

6 CÓDIGO DE CONDUCTA Y SANCIONES

Régimen Sancionador

La organización y los árbitros tienen potestad para sancionar motu proprio.

- Retrasos: Llegar 30 minutos tarde implica partida perdida automáticamente.

- Faltas de respeto/Deportividad: Pueden suponer la expulsión inmediata del tor-
neo sin reembolso.

- Conducta: Se prohíbe discriminación, símbolos de odio, armas (incluso réplicas) y
amaño de partidas.

La Organización se reserva el derecho de sancionar cualquier comportamiento que con-
sidere que va contra el espíritu del evento.
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