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1. INTRODUCCION

Tras poder comprobar que podiamos tener una localizacion
adecuada para un evento de cierto calado, nos hemos atrevido a

organizar el segundo torneo del circuito IBERIAN en La Rioja.

Hay que agradecer al ayuntamiento de Alfaro su colaboracion al

cedernos el pabellén. Esperamos que todo el mundo este comodo.

Solo queremos que disfrutéis y podais llevaros un buen recuerdo

para repetir mas anos.

El torneo sera individual de 5 rondas.
Puntuacion para ranking ITC y Ranking Iberian Open.
El precio por participante sera de 60€. Que incluira:

- Inscripcién

- Sorteos y welcome pack
- Comida del primer dia

- 2 desayunos

- Agua



2.LOCALIZACION

Sera en la misma ubicacion del afio pasado.
- Ubicacién: Pabellédn del Instituto de Alfaro

https://maps.app.qoo.gl/fgYZ31EXHfjtj7GM6

Municipaljy ey
elBeregrinos| @

Es un pabellon deportivo amplio que nos ofrece amplitud

suficiente para jugar cmodamente.



3.INSCRIPCION

Para formalizar tu inscripcion debes enviar un bizum, PayPal o

transferencia a la siguiente cuenta corriente.

- Transferencia: Mariano Diaz Dominguez ES59 1465
0100 9517 0204 8945

- PayPal: mddsoft@gmail.com

- Bizum: 653322615

Con el concepto “IBERIAN LA RIOJA nombre”

Una vez hecho el ingreso habra que enviar un mail a la siguiente

direccion:

torneosastralopitecus@gmail.com

Con la siguiente informacion

Asunto: “Inscripcion IBERIAN LA RIOJA nombre”
Nombre y apellidos

Email del BCP

Telefono

Resguardo de transferencia



Una vez se formalice se creara un grupo de WhatsApp para que
los participantes y la organizacion puedan intercambiar

informacion.

FECHAS IMPORTANTES

- Limite para formalizar inscripcion 30/4/2026 23:59

Para esa fecha hay que tener pago realizado. Si no la
organizacion se reserva el derecho de ofrecer esa plaza a otro

jugador.

- Limite cancelacion con reembolso 17/5/2026 23:59

La organizacion se reserva el derecho de reembolsar la

inscripcidén en caso de cancelacion.

Hay gastos que habra que hacer, y para ello la organizacion
tendrad que contar con un presupuesto, el cual sera casi
integramente las inscripciones. Aun asi, los organizadores

buscaran sustitutos en caso de ser necesario.



4. HORARIOS

Sabado 27/6/2026

8:00 - 8:30
8:30 -11:30
11:45 - 14:45
15:00 - 16:30
16:30 - 19:30

Domingo

8:00 - 11:00

11:15 - 14:15
14:30

Recepcion de jugadores

Ronda |
Ronda 2
Comida

Ronda 3

28/6/2026

Ronda 4
Ronda 5

Clasificacion, entrega de premios y sorteos



5. LISTAS

Limite para entrega de listas 14/6/2026 23:59

Somos conscientes de la cercania de 11th edicion, pero debido al
minimo margen de maniobra (ya que esta confirmada su salida la

segunda mitad de junio), se utilizara normativa de 10th edicion.

- 2000 puntos

- Se subiran al BCP en formato de texto

- Cada jugador debera corregir la lista del jugador posterior
a él en el listado del BCP

- Se notificaran los errores a la organizacion y al afectado
para su correccion.

- Es obligatorio hacer la correccion en el tiempo
establecido.

- No es necesario notificar que la lista el correcta

- Se aplicaran las actualizaciones hasta la fecha




6. ESCENOGRAFIA

Los mapas a utilizar seran el TOURNAMENT COMPANION vigente

hasta la fecha.
Las misiones seran descritas el mismo dia del evento.

Los layouts GW utilizados seran el 1, 2 y 6.



7.REPRESENTACION

Los ejércitos tienen que estar correctamente representados y
pintados “battle ready” (minimo tres colores), con sensacion de

acabado y peana decoradas.

Se permiten conversiones, siempre y cuando se consulte con la

organizacion.

Todas las miniaturas tienen que respetar la peana oficial o que

tengan su adaptador necesario.

De la misma manera, se tiene que poder identificar la miniatura

correctamente.



8. MATERIAL

Cada jugador tendra que llevar las herramientas y accesorios

necesarios para el correcto funcionamiento de la partida.

- Metro

- Dados

- FAQs

- Codes (fisico/digital)

- Objetivos

USO DEL RELOJ

No es obligatorio, pero si opcional desde el inicio. Se recomienda
Su uso para ayudar a mantener los horarios y no alterar a la

organizacion del evento.

Si el temporizador de un jugador llega a 0:00 solo podra realizar
tiradas de salvacion, fuego defensivo, activacion de unidades en
combate, chequeo de moral y puntuar lo que sea posible con las

acciones antes descritas.

La organizacion se reserva el derecho de penalizar a cualquier

jugador que ha hecho un mal uso del relo;.



9. COMPORTAMIENTO

Establecer que todos los jugadores deberan cumplir con el Codigo
de Conducta de AEWAR. Dicho cdodigo de conducta se puede

consultar en este enlace:

https://docs.google.com/document/d/1RhABXsJOsk5PBvRbZKyf9JJ

59axORLWhcPoue-gouAo/edit?tab=t.0

La pertenencia al circuito IBERIAN acarrea poder representar a la
comunidad espafnola a nivel internacional, y por ello se pide

deportividad y ejemplaridad en el juego.

No seria agradable, pero si la organizacion no dudara en sancionar

a jugadores conflictivos.

No se permitiran incitaciones al odio o atuendos fuera de lugar.

Todos los jugadores podran solicitar la presencia de un arbitro en

su mesa si lo considerasen necesario.

Ante cualquier problema o conflicto durante la partidas los
jugadores los tendran que resolver consultando codex,

reglamentos y fags. En el caso de no solucionarse, un arbitro



mediara y su decision sera inapelable.

Si un jugador, conocedor de las reglas, decide ocultar o
tergiversarlas para influir sobre la decision arbitral, sera penalizado
con un 20-0 en contra y un aviso por parte de la organizacion. Dos

avisos es motivo de expulsion del torneo.

Se pide respeto a los arbitros, ya que seran jugadores que van a
emplear su tiempo en organizar y ofrecer la mejor experiencia

posible a los asistentes.



10. DATOS DE INTERES

He de comentaros que no habra ningun problema para aparcar
junto al pabelléon. Tiene un parking amplio y casi seguro que hay

espacio para que todos podamos acceder cOmodamente.

Sabemos lo que incordia ir a cuestas con nuestras cajas, maletines,

carritos y mochilas.

También os dejamos varios alojamientos donde podréis quedaros.



POSIBLES ALOJAMIENTOS

Hotel Palacios

https://www.palacioshotel.com/

1 minuto en coche hasta el pabellén

5 minutos andando hasta el pabellon
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Hostal Moderno

https://www.hmalfaro.com/

2 minutos en coche hasta el pabelldn

9 minutos andando hasta el pabellon
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Hotel Luze el Villa

https://www.luzehoteles.com/luze-el-villa/

9 minutos en coche hasta el pabelldn

CCLATES 2 3
3 @ Yacimiento Arqueologico




11. PREMIOS Y REGALOS

Primer clasificado
Segundo clasificado

Tercer clasificado

Ultimo clasificado “Cuchara de palo”

Ejercito mejor pintado

Miniatura mejor pintada

Se sortearan regalos antes de la finalizacion del evento

LA ORGANIZACION SE RESERVA EL DERECHO A
MODIFICAR LAS BASES.

EL PAGO DE LA INSCRIPCION IMPLICA LA ACEPTACION DE
DICHAS BASES.



