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INSCRIPCION INSCRIPCION 
la inscripcion se realizara enviando un correo electronico a la direccion de correo facilitada por la

organizacion antes del dia 24 de Enero, poniendo en asunto el nombre de la  comunidad autonoma.

se podra realizar la inscripcion a partir del dia 20 de enero.

El coste de la inscripcion sera de 1320 euros por equipo (220 euros por jugador) y se tendra que
abonar en un unico pago por transferencia a la cuenta facilitada por la organizacion antes del 6 de

febrero.

En el precio estara incluido el alojamiento de dos noches en el hotel, la cena del viernes, la comida y la
cenadel sabado, mas la comida o bocadillo para llevar del domingo para cada jugador. previamente se
facilitara la informacion de los platos a elegir y cada jugador tendra que detallar sus opciones en un

correo unico para cada equipo, detallando si alguien tiene alergia alimentarias.

no se devolvera el dinero de la inscripcion en ningun caso



COMUNICACIONCOMUNICACION
Las vias de comunicacion para el gt seran las siguientes

para la inscripcion, la solicitud de uso de miniaturas
alternativas, el envio de listas y la eleccion del menu: 

gtzaragoza.aos@gmail.com

comunicacion general y dudas rapidas: grupo whatsap del gt
para capitanes



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla

pariatur.

EQUIPOSEQUIPOS
1.  cada equipo estara formado por seis jugadores
2.  no se podra repetir la pareja de tacticas entre jugadores del

mismo equipo
3.  no estara permitido repetir ningun warscroll entre

jugadores
4.  no se podra repetir el lore de la magia o manifestaciones
5.  cada capitan tendra la responsabilidad de verificar los

resultados de sus jugadores
6. tendremos un videotutorial, con el sistema de escudo/espada

que se usara



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla

pariatur.

REQUISITOS JUGADORREQUISITOS JUGADOR
cada jugador tendra que aportar su lista fielmente representada y
solo podra usar las miniaturas alternativas previamente
aprobadas por la organizacion.

1.

cada jugador tendra que traer todo el material necesario para el
normal funcionamiento de su partida: dados, reglas, metro y
objetivos.

2.

3. es obligatorio que todo el ejercito este pintado con un minimo de tres
colores y con peanas texturizadas. cada miniatura tiene que dar una
sensacion de completo acabado.

todo jugador tendra que registrarse en el evento con la aplicacion
bcp y actualizar su lista y pountuaciones de cada ronda en la app

4.



para usar una o varias miniaturas alternativas, cada jugador
tendra que aportar imagenes de las mismas comprobando una
escala y una miniatura que claramente represente, la miniatura

que quiere sustituir.

para este caso enviar un correo con toda la informacion
necesaria a la organizacion antes del dia (definir fecha)

esperaremos a los proximos balances de gw para definir esta
fecha.

REPRESENTACION 
Y PROXIS

REPRESENTACION 
Y PROXIS

el uso de miniaturas alternativas esta permitido bajo
previa aprobacion por parte del staff.



HORARIO Y FECHAHORARIO Y FECHA
el gt se realizara los dias 9 y 10 de mayo 2026

se tendra que hacer el chek in un dia antes del comienzo del gt o acudir para hacerlo media hora antes
del comienzo del mismo, no hacerlo supondra un bye en la primera ronda.

dia 9:

la primera ronda comenzara a las 8:00 A.M. y terminara a las 11:00 A.m.
la segunda ronda comenzara las 11:20 y terminara a las 14:20 a.m.

la tercera ronda comenzara a las 16:20 y terminara a las 19:30

dia 10:

la primera ronda comenzara a las 8:00 y terminara a las 11:00
la segunda ronda comenzara a las 11:20 y terminara a las 14:20

seguido procederemos a la entrega de premios y sorteos



Se detallaran los mapas utilizados para cada ronda tras la
revision de listas y el dia del torneo las mesas estaran montadas

por la organizacion y no se podran mover los elementos de
escenografia por parte de los jugadores, en caso de conflicto o

duda, sera un arbitro quien recolocara los elementos.

MAPAS Y ESCENOGRAFIAMAPAS Y ESCENOGRAFIA



TIEMPO Y USO DE RELOJTIEMPO Y USO DE RELOJ
se establece como tiempo para jugar una ronda, 3 horas de juego.

  cada jugador dispondra del 50% del tiempo habil de juego en la partida
(1 hora y 30 minutos) que serán controlados por la organizacion.

El uso del reloj es una herramienta opcional, pero si uno de los dos
jugadores pide que se use chess clock en una partida, entonces dicha

partida se jugara con reloj y será el jugador que lo solicite el
responsable de aportar el mismo a la partida



Victorias
puntos de batalla

win sos

diferencial entre jugadores jugador vencedor jugador derrotado
Empate 10 10

11 9

12 8

13 7

14 6

15 5

16 4

17 3

18 2

19 1

20 0

SISTEMA DE PUNTUACIONSISTEMA DE PUNTUACION
se utilizaran los siguientes indicadores a la hora de determinar la posicion de cada jugador en la clasificación.

1-5

6-10

11-15

16-20

21-25

26-30

31-35

41-45
36-40

46+

los puntos de batalla obtenidos vendran dados por el sumatorio de los valores extraidos de las siguiente tabla:



LISTASLISTAS
las listas deben seguir las normas de creacion de listas del manual de campo para generales batallas
campales 2025 - 2026. esto incluye usar peanas con las medidas oficiales de Games workshop en su
documento para las peanas, asi como acatar las faqs actualizadas.  los puntos maximos por lista
seran 2000

En la lista deberan aparecer la faccion, la formacion de batalla, todos los regimientos, auxiliares y el
terreno de faccion. Deben especificarse las mejoras seleccionadas (rasgos heroicos & artefactos de
poder y cualquier otra posibilidad). 

Deberan venir especificados los distintos saberes seleccionados (hechizos, plegarias y
manifestaciones)

no se podra repetir para los equipos ningun warscroll de unidad ni saber de magia o manifestaciones.



PREMIOSPREMIOS
cada jugador recibira un welcome pack al inicio del gt.

habra un trofeo para los jugadores en el primer segundo y
tercer puesto.

habra un sorteo global entre los inscritos al gt donde se
sorteara todo el material destinado para premios, dicho sorteo

sera de forma descendente en cuantia del premio y la obtencion de
un premio por sorteo excluira al ganador en los subsiguientes

sorteos.



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla

pariatur.

AGRADECIMIENTOSAGRADECIMIENTOS
gracias a todos los que hicisteis posible este gt sin excepcion,
jugadores, patrocinadores, colaboradores y amigos, es un placer
y un honor poder llevar a cabo un evento rodeados de tanta
calidad humana, en especial gracias a Pollo y adrian por estar ahi
en cada momento. sin mas gracias y hasta el dia del GT!!!!


