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X )JHFKD GHO WRBERGRH VHSWLHPEUH GH
X IXJDURJURS$RHQBEGBB~EOLFD $UJBRWL®BSRUWLYR /DV *DXQDYV
(O HYHQWR VH GHVDUUROODUi GHQWUR GHO PDUFR GH ODV 9, -RUQDGL
HYHQWR GH RFLR JHQHUDO IDPLOLDU GXUDQWH ORV GtDV \ GH VH
X )JHFKD GH DSHUWXUD GH GRPEQURFLRQHV D ODV
X )HFEOtPLWH SDUD HQWUHJD G RRV@JRY \ SDIRVD ODV
x 3UHFLRY SRU SDUWLFLSDQWH
(O SDJR GHEHUiI KDFHUVH DIOQE®X\HQGR FRP:RUF RIRFAEIMR\ $SHOOLGRV'
X /DV LQVFULSFLRQHV GHEHUZ® HQX 1L DANHD RO FFRROUGHRR
1RPEUH \ DSHOOLGRYV
1LFN GH JXHUUD
&OXE GH MXHJR
&.XGDG
7HOpPIRQR
R (PDLQOL VH YD D XWLOL]DU XQR GLIHUHQWH
X 8QD YH] KHFKD OD LQVFULSFLYQ VL XIQHDROLDEG RO G HQ Y DNVGN GHVOD |
SHUGHUi VX SOD]D OD FXDO SDVDUi DO VLIXLHQWH MXJDGRU HQ OLVWLE
X 3RU UD]JRQHV GH ORJtVWLFD \ RUJDQL]DFLYQ VL XQ MXJDGRU LQVFULW
VX SOD]D VyOR VH GHYROYHUi OD LQVFULSFLYQ VL OD UHQXQFLD VH U
x (V FDVR)>GHEDAD]DV YDFDQWHY OD RUJDQL]DFLYQ VH UHVHUYD OD SRVL
PHQFLRQDGDYV

0000

l S HFHSFLYyQ GH SDUWLFLSDQWHYV
l 3ULPHUD SDUWLGD

l 6HIXQGD SDUWLGD

' " HVFDQVR SDUD FRPHU

' HUFHUD SDUWLGD

' ( QWUHJD GH SUHPLRYV

Z Poe+ o03S3}Ev}
*% E]Su_ o S}EvV }

X 'DUVH GH SDORV HQRRGLR/ &POH Q' U DOVD/QWEDR/ GH MDY REDWR H VDLLPRH UR JO D V
GHIXHJR

X 'H FDUD D DJLOL]DW OPYOS DILADIUGBIEVX\DHQRBRIW XQR GH ORV *OMHPKIDV GHC
FRPRQH KX\H FRPR

X $XQTXH OD FDWHJRUtD SULQFLSDOQRVRGWEGBUDPEBRUWEKBWWORDWRUQHR
GH MXHJR FRPSYMWH WEYRGLIHUHQWHY FDWHJRUtDV SUHPLDGDV FRPR Ul

GLIHUHQWHY DVSHFWRYV GHO KREE\ SLQWXUD SHUVRQDOL]DFLYQ WU
Z Pouv3}) C o0]*8 ¢ % Eul]Y -

3DUD ODVOLNWIODW GH WBIPDKRWRYV SHRAD VWD SRVBUHPRYV H@HHOD VS R\HFWR
$PSOLGBODH\HQGDY HQ OLQLDWXUD

Xx 6H XWLOL]DUIiQ ODV UHJODV GH :DUHKB PR HLG PrEQM@ HROSEQRVERDFLR Q

X 6H XWLOOLIIDUM@HD ¥ M pHFERWR GDV HQ 6H[WD $PSOLDGD

x 3DUD HO HQYtR GH OLVWDV VH DGPLWLUKWRPRQ FODP BR@I IHIX $D PL y@X& C
GH 6H[WD $PSOLDGD
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6L KXELHUD TXH KDFHU DOJ~Q DMXVWH SDUD FRUUHJLU SXQWRV R HTX
GH ORV ILFKHURV HQYLDGOR FRPR REVHUYDFLRQHV MXQWR DO FRUUH

>u Z tu}y v.obU ZuCYClwisSv é6®Dv _ES « }u} vuv X
X 6H LQFOXLUiI XQ DQH[R GH UHJODV GH +* HGLFLYQ SDRIH®D UHVROXFLYC
R 3HUVHFXFLRQHV WKXL&OVFDUIi HO VLVWHPD GH +« HGLFLYQ
R &4KHTXHRIYRGMWOHVWDQGDUWHVOREAPYW WOIOWDHSLWHQ ORV FKHTXHRYV
SIQLFR \ HVWXSLGH]
R ODUFKDV GH KRVWLIBDGWRRGIMMHY LQBLWH GXBIGHVPDUFKDU VLHPSUH

R 3VLFRORMI'DQGR WUDEDGRIHQ IFRPEQ@M/ BO SiQLFR

_JU%o}e] Jev 1 i & ]S}e
X SXQWRARQ FRPSRVLFLYQ GH OLVWDV EDMR ODV QRUPDVY GHO UHJOL
OLEUR GH HMpUFLWR
1R HVYWiQ SHUPLWLGDY ODV OLVWDY DOWHUQDWLYDV GH ORV OLEURYV (
Xx 1RVH SHUPLWHHUYRQOMMHY HVSHFLDOHYV
X 6yOR ¥HUPLWHXQQREDAHNY GH UHQ RRE BNOHWHAHRO B LRV

W EY -

X SDUWLGB VKIFRPR PIi[LRRFFOX\HQGR G HA\RS GH J PREMCHMHSIDRIWLFXODULGD |
x /IDV SDUWLGDV VH MXJDHWEHOR PHIYIDY WBQLPGWSRRDOR TXH ORV MXJDG]
SXHGHQ HQFRQWUDU PHVDV FX\D HVFHQRJUDItD VHD FRPSOHWDPHQWH

WuvSte = >]e8

x /D RUJDQL]DFLYQ RWRUJDRD WHRBR@EWDDLOH BW DO WRY BXH VHUYLUI FRPR JXtlI
SDUD UHDOL]DU HPSDUHMDPLHQWRYV GXUX]RYGEHROMD W %1LDIGRHWEGIW H\R Q FBBX®
VLPLODU

X (VWD SXQWXDFLYQ VH GHFLGLUi SRU OD RUJDQL]DFLYQ EDViIQGRVH SUL
VDWXUDFLYQ GH PDJLD DSURYHFKDPLHQWR H[FOXVLYREMHWRY XQLGD
PiJLFRV UHLWHUDWLYRYV

X $GHPiIV VL XQ MXJDGRU WLHQH XQD PD\RU 33XQWXDFLYyQ GH /LVWD" TX
D VXV WLUDGDV SDSDUWDORRIIMUBERGRXHYH HQ SULPHU OXJDU

x 1RWD (VWRV SXQWRV QR VH VXPDQ D OD FODVLILFDFLYQ ILQDO GHO W
KDFLD HO MXJDGRU TXH WHQJD PiV 3IXQWRV GH /LVWD

X (QOBULPHUD URGGDPSDUHMDUI D HO@ \E DNH IBERUWRYW GH WWIWDDQGR GH
HYLWQWHVWDFURGBY GH CRREENWGODGBRUHYV K DPELIWPRIVOHHWP U F LW RV

X (Q ODRQGDV VLJXVHQXWHYDVMMPD VIKRF®UHMDQGR SXIQ WRMEBRR BV HV
3DUDHVRBREDWHV3IEEBWEBM RUQHR! P~-OWLSOHVOMXBRDGRQHNDFLYQ UHDOL]
HPSDUHMD PISROMBRVH HX@QDORV GH SIMURDDWDQGR HQ OD PHGLGD GH O
HYLWDU FUXFHVY GH ULYDOHY DQWHULRUHY R UHSHWLFLRQHV GH OLVW

WIvS '} o e pv] e

X (VREOLJDWRHNRQWDU ODV PLQLPVODWHBERDENQ HWMPKIEIRRGH FRORUHV
VLQ FRQWDU VRPEUDV \ OXFHRV GH POB P L/ R FROLPWD F Ly Q

x 6L OD RUJDQL]DPLYQ MBWRUSFWDRMNY SLGWQWUR GH ODV XQLGDGHV HVW
UHWLUDGDYV

x /IRMHUVRQDMHY GHEHQ GUOBUBRROMWMH/BHO UHVWR \ OD PLQLDWXUD GH
FDWHJRUtD GHO SHUXRQUHARHRWDHRWD QGD BiWiH GH EDWDOOD

X IRVVUXSFROHWDDQGRQFOXLGRYVY HQ ODV OLVWDV GHEHQ HVWDU UHSUHVHQV
VL QR VH LQFOX\HQ ODV PLQLDWXUDY GHO 7O RRR¥VIR SRGUIQ DGPQRKDU k
UHJLPLHQWRY PLQLDWXUDV QGGG &/LDVOQRLYMWBD GH HMpUFLWR
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X 6LHPSUH TXH HO ULYDO VROLFLWH LQIRUPDFLYQ DFHUFD GH ODV DUPD
OH GHEHUi SURSRUFLRQDU HVWD HYMD® G BUVORVVKBREY B FRHEHMIHYRAR F X O W
SHUVRQDMHYV

x /IDFRPSUREDFLYQ GH GXMWD GFHLDRY PRPHQWRYV H[DFWRV GH GLVSDUR C
KHFEKL]JRV YHULILFDFLYQ BEVGDXWDPHRWHISWRKLELGD

X /D RUJDQL]DFLYQ VH UHVHUYD GH SRVLELOLGDHMERNH GHEN® LMX DD GRL /X
REVHUYD HQ pO IRUPDV R KiELWRV GH MXHJR 3GHVKR®BVARPBDIHQRDG
SXQWXDFLYQ TXH VH XW L OH.QDOID B0 DK VIHDSRLW® G H SDUPGIHG QVDE N RADDE
LQQHFHVDULDV HWF

Xx 7HQHPRV OD FRQILDQ]D SOHQD HQ YRVRWURYV SHUR VL HQ HO FDVR HJ[
SRVHtGR SRU OD 5DWD &RUQXGD ORV GLRVHV G&DP&MR/N. RR FX DTXFHXQH L
OOHYHQ D FRPHWHU WUDPSDV QRW D E®DWD/G R G MX WDRAIRQHBR G Ui VHU H[S

X (O MXJDGRU WLHQH OD REOLJDFLYQ GH FRQRFHU HO UHJODPHQWR GH |
ODV UHJODV GH VX SURSLR HMpUFLWR SDUD D H FI5QJ MTKEHCS OB VX QWG F

X &XDQGR KD\DV DFDEDGR WX SDUWLGD HUHV OLEUH GH DFXGLU D DQLP
HPEDUJR RV SHGLPRV TXHDHFWLW DIFVEHI@WWHDUWYU-REOLQR GH OD SDUWLGD
6X ULYDO HV RWUR FRPSDXHUR GHO KREE\ PiV \ KD YHQLGR D GLVIUXW|
SHUVRQDV GH XQ LRQW PR FHOGXEH Q G RSK® ®H GOKWWLED XQD LQQHFHVDULD
LQFRPRGBBD®R TXH VH UHVSHWXRVR PDQWpQ FLHUWD GLVWDQFLD SI
GXUDQSMHUWRLGD \ GHVpDOHV VXHUWH D DPERYV

ou vs} e VIPE 0 % E-}v o]l }

X IRV MXJDGRUHV SRIGOQHP MQMRI G X GV FHUR/IRPDML]DGR VHIJ~Q ORV FROR
GH VX HMpUFLWR TXH IXQFLRQDUiIi FRQ ODVY UHJODV GH HOHPHQWR LPES
HOHPHQWRYVY SUHVHQWHY HQ ODV PHVDV GHQWUR GH VX PLWDG GHO WI

X 'HEHUi WHQHU XQDV GLPHQVERQRVQGPRHQWRIM Pi[LPR

Xx 3HUPLWLUIi UHSHWLU OD WLUDGD GH G /& R RXUUHD QXVHH HADHG B C5MRJ W R G\DH
UHSHWLGR SUHYLDPHQWH
6yOR SRGUIV EHQHILFLDUWH GH HOOR VL SUHVHQWDY XQ HOHPHQWR S|

S PIE < %E u]j .

X &DPSHyQ $EVRPXWR SXQWXDFLWBXYWRYQEGHR EN®IHYHPSDWH VH UHDOL
OD SXQWXDIFHMQUSHLY CHQ FDVR GH TXH SHUVLVWD (BR®HIDVRX@M XDFLy
(VFHQRJUDItD

X OHMRU (Mp WHAMPVUE LRHRMERIQVWD HQHRWAHO BHUVRQDOL D LW & Q GGLIQM ¥ GIR)

FXHQWD OD SHUVRQDOL]DFLYQ TXH HO SLQWDGR

(MpUFCMNRRU 3LQWERIBRFLWR FRQ PD\RU SXQWXDFLYQ GH SLQWDGR

OHMRU OLQLPMQXUDDNXUD LQGLYLGXDO PiV GHVWDFDGD

OHMRU 5HJLPUMQWRLHQWR FRQ P M RUQSWHNVWREIRY ORV HMpUFLWRYV

OHMRU (OHPHQWR GH (VIFBIORHQBIRDPiV GHVWDFDGR GDQGR SUHIHUHQF

DUWHVDQDOHYV

X OHMRU )LIROBHU PiV GHVWOQOWINGRWRGRY ORVY HMpUFLWRYV

X OHMRU 5LMRDDGRU PHMRU SXQWXDGR SRU SDUWH GH VXV ULYDOHYV

X OHMRU 7UDVINEQDBWRIRQGR TXH PiV QRV JXVWH

X

X

X X X X

OHMRU &RVMOIDGRU PHMRU FDUDFWHUL]DGR
/ILVWD 3,Q /BPHD OD OLVWD TXH PiV QRV HPRFLRQH

'H FDUD D UHFXSHUDU DOJXQR GH ORV SUHPLRV TXH HQULTXHFHQ HO KRE
FRPSOHWDPHQWH RSFLRQDO XQ ~QLFR WUDVIRQGR QR VXSHULRU D S
VX OLVWD GH HMpUFLWR (O WR D\3RBDIG FE KX-LEN Hi V@ DWUX WFIR@XVOHBDE. GR DO H
MXJDGRU LQWURGXFLHQGR HOHPHQWRY GH VX OLVWD GH HMpUFLWR SDU
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IRV MXHFHV GHWHUPLQDUIQ FRQ VXV YRWRYVY HO WUDVIRQGR SUHPLDGR

(O REMHWLYR GH HVWD FDWHJRUtD HV SUHPLDU OD FUHDWLYLGDG GH OR’
XwWLOL]DGDV SDUD UHGDFWDU HO WH[WR (O MXUDGR YDORUDUiIi HVSHFLD
LGHDV RULJLQDOHV \ Xy@DGH3D D RVWRRUMRBFNVH[WRY H[FHVLYDPHQWH JHQp!
FUHDWLYLGDG SRGUIQ UHFLELU XQD YDORUDFLYQ LQIHULRU

(VWD FDWHJRUtD QR GD ¥XQWNXUHH WRBRHRWLWDFLYQ SDUD TXH ORV FR
OHV JXVWD FRQWDU OD KLVWRULD GH VX HMpUFLWR SXHGDQ VXPHUJLUVE

WE ul]} o0 "D i}E }*%o0 C_

/ID WHPIWLFD GH (QWUH 9LxDV GH HVWH DxR VRQ ORV FXHQWRYV GH ORV +
SDUD TXLWDURV \O®H¥HDWRWY FDHU TXH KDEUIi GXUDQWH HO HYHQWR RWUD

3bub KDFHU HO WRUQHR PiV LQPHUVLYR VH RWRUJDUi XQ SUHPLR DO MX
FDUDFWHUL]DFLYQ GH DFXHUGR D VX HMpUFLWR
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6L XQ MXJDGRU GHFLGH UHWLUDUVH DQWHY GH VX ~OWLPR WXUQR HO M:
WURSDV HQ FDGD XQR GH VXV WXUQRYVY SRVWHULRUHY GH FDUD D RFXSDU

(O MXJDGRU YHQFHGRU 12 FRQVLJXH DXWRPIWLFDPHQWH WRGRY ORV SXQ
REMHWLYRV VL QR DTXHOORV TXH HO UHVWR GH VXV PRYLPIGHHOQOWRYV OH .
SXQWRV KD BWAXPROHWLGHUDUI TXH KD HOLPLQDGR WRGDV ODV XQLGDGHYV
ORV ULYDOHVY VHDQ GLJQRYVY RSRQHQWHV \ XWLOLFHQ WRGRV ORV WXUQR'

Z Po*PvVv E] -

X OXHUWH GHMHOM@HUMOSXQWRYV GH EDWDOOD 6L HO JHQHUDO HVWi K
SDUWLGD VH FRQVLGHUDUI 3PXHUWH’

X OXHUWH GHO 3RUWDHVWRD®EDURNSIXQM R\D\BEEDWDOOD 6L HO 3RUWD
%DWDOOD HVWi KX\HQGR DO ILQDO GH OD SDUWLGD VH FRQVLGHUDU

X 3RUWDHVWDQGDUWH GH %D®XQ@WRVSGR HRWHD® SDH 6L HO 3RUWDHV W]
YLYR \ QR KX\HQGR DO ILQDO GH OD SDUWLGD

X (VWDQGIMUHPHERSWXUDGR \ HQ SRVHVLYQ DD K@ED G H O ED WD OWR L
GHEH HVWDU KX\HQGR DO ILQDO GH OD SDUWLGD QL KDEHUOR SHUGI

X 'RPLODFEXMGUDQWNQWRY GH EDWDOOD SRU FDGD XQR KDEUiIi HQ W

X (OLPLQDFLYQ GH WURS®SDBW WQXHPIGFOW FRQWDUi D VX IDYRU HO YDORU
WURSDV HQHPLJDV HOLPLQDGDV R TXH VH HQFXHQWUHQ KX\HQGR DC

X 6L XQYDRSD HEBPIHDGLGR PiV GH OML @ LIV R UBHEWIR QR HVWi KX\HQC
HO RSRQHQWH JDQD OD PLWDGIGH OV Y@ SHBOUFIDY RS GAWRNQ GIHW XUDV L Q
SHUVRQDMHV PRQVWUVKRW WQUIRY GHEBDMR GH OD PLWDG GH VXV K

K u% Jevp E v8ee0} % E 0 S oo U%o O
$ HIHFWRY GH GRPLQDU XQ FXDGUDQWH R JRQD VH FRQVLGHUD GRPLQDG
SXQWXDU \ FRQ SRWHQFLD VLQ TXH KD\D QLQJXQD PLQLDWXUD HQHPLJ
HQ TXp FXDGUDQWH HVWi XQD XRPIFGBEX YBIGRRQVXBE UDXWHi 6D PD\RU SDUW
SHDQD XQLGDG RFXSH ODV PLQLDWXUDV GH OD SDUWH WUDVHUD VH FRO

DOWHUQDQGR HQ HVWHHRWUWGKD GH ¥DHJDODGD HVWDEOHFHU VX SRVLFLYQ

1RWOBRORGVOLPR HVFAHQQUAL R EFRPBOOD BDHPISIFOVRYV GO MRAH 60.RW DQ RV
SXHGDQ SRYMAXH

_Jv8E}o Y i YA}

$ OD KRUD GH FRQWURODU XQ REMHWLYR EDVWDUi FRQ TXH XQD SDUWH
REMHWLYR SDUD FRQWDU WRGD VX SRWHQFLD GH XQLGDG

(Q FDVR GH TXH YDULDV XQLGDGHY GHO PLVPR EDQGR HVWpPpQ HQ HVWD V
GHWHUPLQDU TXH EDQGR HV HO TXH FRQWUROD HO REMHWLYR

wuvspy Jev S 00 ¢

6H FRQV L3XHUDRY GH %DWDJIRBOBORY REWHQLGRY HQ FDGD XQD GH ODV EI
SXQWRV GH HMpUFLWR REMHWLYRY JHQHUDOHVY GH ECWBOGRWLDREMHWL
SXQWRV HQWUH XQ MXJDOBRWDDG B L5AHDVGXID W DODR VH & W VEIDWD € B X DX\DROMW RV 2
GH 7RUQWR KDQ FRQVHJIJXLGR HQ HVD EDWDOOD

6H FRQVLGHUDRY GH 7TRUQMHRXHJORYV SXQWRYV TXH FRPSXWDUIQ GLUHFWDF
FODVLILFDFLYQ GH ORV MXJDGRUHV GHO WRUQHR

d .o ____ E_spos_ 1. S oo -
3DUD GHWHUPLQDU ORV 3XQWRV GH 7TRUQHR FRQVHIJXLGRY HQ FDGD EDW|
GH EDWDOOD FRQVHIJXLGRV \ VH REWHQGUiIi OD GLIHUHQFLD GH SXQWRV H
UHVXOWDGR GH EDWDOOD (0O JOGHGRRUREWHQYGRUQDERVZIPOQHWWRD FDWHJIJRUt

SHUGHGRU FRQVHJIXLUIi ORV SXQWRYV GH WRUQHR DVRFLDGRV PiV D OD GF
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‘'LIHUHQFLI &DWHJRUtD 3XQWRV Gt &DWHJRUtD '"HUU 3XQWRV GH

3XQWRYV 9LFWRULD 7RUQHR ST 7RUQHR SDU
%DWDOOD HO JDQDGF SHUGHGRU

! ODVDFUH $QLTXLODGR

> 9LFWRULD 'H '"HUURWD 'HFLVL)

> 9LFWRULD 'H '"HUURWD 'HFLVL)

> 9LFWRULD 0D '"HUURWD 0DUJLQ

> 9LFWRULD 0D '"HUURWD 0DUJLQ

> @ (PSDWH (PSDWH

iD § owAN }

'"HVHVSHUDGRYV SRU DxRV GH VXIULPLHQWR EDMR HO GRPLQLR GH 610FUH
FDUJDGR WRGDV VXV SHUWHQHQFLDV HQ YLHMRV FDUUXDMHV FRQ OD HYV.
6LQ HPEDUJR HO 6HxRU GH ORVWXHHUHNWRWWHYN QWD GRWHUFHSWDUORYV (
TXH QLQJ~Q VXSHUYLYLHQWH HVFDSH GH VX UHLQR GH WHUURU /RV HMp
VL HPSOHDQ@ SDUWH GH VXV IXHU]JDV HQ SURWHJIHU D @WRNWOUHQHRIDIRRV R

'HVSOLHYWHHVHJIXLUIQ ODVY UHJODV KDELWXDOHY GH GHVSOLHJXH

5HJODV HVSHFRLO®XHPU GH SXQWXDU OD RFXSDFLYyQ GH FXDGUDQWHV FDG
UHIXJLDGRV 8QDSRWHRFEPEREG\ HYWDQSRGWHFRPHQ]DU D FRQWURODU X
ILQDOL]DU VX IDVH GH PRYLPLHQWR VLW~D VX SRUWDHVWDQGDUWH VRE!
HQ HVD SRVLFLYQ VLQ KDEHU KXLGR QL HQWUDGR HQ FRPED®HOHO FDUU!
FDPSR GH EDWDOODSXQWRWYJIDU|

D § omoWu] v3} almw v o

&RQ GRRLQRV OUFUXM BEHRYV ORV GLIHUHQWHV HMpUFLWRV FRPLHQ]DQ D
&DGD JHQHUDO SUHWHQGH TXH VHD VX HMpUFLWR TXLHQ SDVH D OD KLV
(OWUHYLXDV SURYRFDQGR FROWLQXRV HQIUHQORYHOW R W RI\Q WD DO LD

'HVSOLHWHHVHJIXLUIQ ODV UHJODVY KDELWXDOHY GH GHVSOLHJXH

5HJODV HVSHFRLMXKHBPU GH XWLOL]DU ODV UHJODV KDELWXDOHV GH REXSD
VHUi FRQWURODGR SRU HO MXJRGRHUR G 5 R\OH B X®HRDERQ HVWDQGDUWH
(BBRUWDHVWDQG D UWMDPH 1% QWIRAAD Ui FRPR XQD XQLGDG FRQ HVWDQGD
GH HPSDWH QLQJXQR GH ORV MXJDGRUHV FRQWURODUi GLFKR FXDGUDQV

IRWDR VH FRQWDUIQ ORV HVWDQGDUWHY FDSWXUD GRV X RGWDUDHN XEDA LG DC
iDP $ coWYu % E vl
7UDV VHPDQDV GH HQIUHQWDPLHQWRV OD VXHUWH GH OD FRPDUFD HVWI

GH 6I1OFUHG | ORV HMpUFLWRYV TXH KDQ DFXGLGR SDUD DFDEDU FRQ VX U
VRO VH RFXOWH VROR HORGGEH RV EDVMEIRYRGGH (QWUHYLxDV

'HYVSOLHYAHHVHJIXLUIQ ODV UHJODV KDELWXDOHYV GH GHVSOLHJXH

5HIODAM VHJXLUi HO PLVPR IXQFLRQDPLHQWR GH UHJODVEDWDQWRDFLRQH
FDPSDOHUR DSOLSRQWRDFLRQHY LQGLFDGDV HQ HVWDV EDVHYV

———
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‘Cuando todas las unidades derrotadas hayan efectuado el
pertinente chequeo de desmoralizacion, las que hayan
quedado desmoralizadas tendrin que huir v las victorio-
sas tendrin que perseguirlas para intentar acabar con
cllas por la espalda,

Primero tendremos en cuenra el caso en ¢l que todas las
unidades desmoralizadas estén huyendo ¢n la misma
direccion, pues se trata del mds comuan. En la piagina 44
explicaremos qué sucede cuando varias unidades huyen
en direcciones diferentes.

= la secuencia de accion de este decisivo momento de la
hatalla es la siguiente:

SECUENCIA DE
HUIDA Y PERSECUCION

* Las unidades vicloriosas que no quieran perseguir
deberin efectuar un chequeo para conseguirlo. '

ﬁ * Tira los dados para determinar la distancia de
huida de cada unidad que huva.

* Tira los dados para determinar la distancia de
persecucion de cada unidad que persiga.

* Retira del campo de batalla todas las unidades
que huian que hayan sido alcanzadas por sus per-
scguidores.

i
{ ‘ * Mueve las unidades que huvan y que havan con-
4 seguido sobrevivir en direccion opuesta a la de su
L R unidad perseguidora.
; * Mueve las unidades perseguidoras de forma que
TRt sigan u las unidades a las que persiguen. i
i3 |
fis i

id

4
*]
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DECLARAR
* LA INTENCION DE PERSEGUIR

" Normalmente, si una unidad vence un combate v todas

- las unidades enemigas que participaban en €l resultan

~ .« desmoralizadas y huyen, la unidad vencedora tendri que
' .perseguirlas. Ten en cuenta que una unidad solamente
podrd perseguir si todas las unidades encemigas partici-

. pantes en el combate resultan desmoralizadas v huyen;

“‘ton que una sola unidad se mantenga firme y siga luchan-
do, la unidad victoriosa no podra perseguir.

Aungue una unidad pueda perseguir, el jugador que la
dirige puede preferir no hacerlo. Una unidad tendri que
perseguir siempre gue tenga la posibilidad de hacerlo:
©Jpara evilarlo, la unidad deberi efectuar un chequeo de
‘. liderazgo (L). Esra situacion representa que ¢l lider de la
. unidad ordena a sus soldados que permanezean en su
puesto a pesar de que su naturaleza les pida salir corrien-
- do detrds del enemigo para destruirlo. En caso de superar
el chequeo, la unidad podrd permanecer inmavil en vez
de perseguir.

Las unidades no estin obligadas a perseguir si estin
defendiendo un muro, un seto o cualquier otro obsticulo
. o fortificacion similar. Dado que la unidad tendria gque
© ' abandonar la seguridad de su posicion defensiva para per-

seguir, isus guerreros tienen una buena razon para repri-
mir su impetu! En este caso, el jugador puede decidir
libremente si desea que su unidad persiga o no.

DETERMINAR
LA DISTANCIA DE HUIDA

Es imposible determinar con exactitud qué distancia
recorrerdn las unidades que huven, puesto que los sol-
dados que la integran ya no operan como una unidad,
sino que huyen como una masa aterrorizada. Para repre-
sentar esto, se efectua una tirada de dados para determi-
nar la distancia que la unidad recorre en su huida. Si la
unidad tiene un atributo de Movimiento de 15 cm o
menos, tira 3DG. Si el valor del atributo de Movimiento
es superior a 15 ¢m, tira 8D6. El resultado total obteni-
do en los dados es la distancia en centimetros recorrida
por la unidad que huye.

Determina la distancia de huida de cada unidad del com-
bate obligada a huir, pero no muevas las miniaturas toda-
via. En caso de que hubiera mas de una unidad implicada
en ¢l combate, es de gran ayuda dejar junto a cada una de
ellas los dados que indican la distancia que ha huido.

DETERMINAR
LA DISTANCIA DE PERSECUCION

Al igual que la huida, una persecucién es una accion pre-
cipitada v desorganizada, por lo que tendris que efecruar
una tirada de dados para determinar la distancia recorrida
por las unidades que persiguen. Tras determinar la dis-
tancia de huida de todas las unidades que huyen, pero
antes de moverlas, las unidades victoriosas tendrin que
determinar su distancia de persecucion. Tira 5D6 u 8D6
para determinar la distancia de persecucion de cada uni-
dad en funcidn de lo explicado en el apartado anterior.

RETIRAR LAS UNIDADES
QUE HUIAN Y HAN SIDO ALCANZADAS

Toda unidad victoriosa que obtenga en la tirada de perse-
cucion un resultado igual o superior a la tirada de huida
de la unidad a la que persigue aniquilard completamente
a dicha unidad: wdos los guerreros de esta habrin sido
eliminados mientras huian o se habrin dispersado sin
posibilidad de volver a reorganizarse.

MOVIMIENTO DE HUIDA

Se considera que aquellas unidades que huven v han
obtenido en los dados una distancia de huida mayor que
la distancia de persecucion de su enemigo o que huyen
pero no han sido perseguidas, habrin escapado. Tendrin
gue realizar un giro inmediatamente (como si se tratase
de una maniobra de giro) para quedar encaradas en la
direccion opuesta a la de la unidad enemiga de la que
huyen v correr tan ripido como les sea posible. En caso
de haber estado trabadas en combate con mas de una uni-
dad rival, tendrin que huir en la direccion contraria a la
de la unidad con mayor potencia de la unidad, 1al y como
s¢ muestra en ¢l diagrama 43.1 (en caso de que haya mas
de una unidad con la misma potencia de la unidad, tira
un dado para determinar de cuil de ellas huye).

Las unidades que huyen abandonan su formacién y se ale-
jan a la desesperada del enemigo con la Gnica intencién
en mente de no ser destruidas, Aunque las unidades que
huyen lo hacen en desbandada, a efectos de juego es con-




3 "*_'_“:.. ;"’.
L

e

) 3 .

Debido a su formacion abierta, las unidades que huydn
ignoran cualquicer penalizacion al movimicnto por los
obsticulos o ¢l tipo de terreno (a excepeion del terreno
impasable)

Las unidades que huyen ticnen que alejarse del enemigo
que las ha derrotado de forma que la parte mas cercana
de la unidad quede a 53D6 u 8D6 centimetros de €l y que
queden encaradas en la direccion contraria

Las unidades que huyen moverin directamente a través
de las unidades amigas, de las unidades cnemigas que
tambi¢n estén huyendo y de toda unidad enemiga con
una potencia de la unidad de 5 o menor. Las unidades
gue huyen que quedarian en medio de otras unidades al
finalizar su huida han de colocarse mas alld de estas
(como se indica ¢n el diagrama 41.1). Si este movimiento
adicional implica que la unidad que huve queda en medio
de otra unidad, vuclve a moverla mas alla de osta segunda
unidad (como se indica en el diagrama 42.1) v repite este
procedimicento las veces que haga falia

Las unidades gque huyven que sc vean obligadas a atravesar
una unidad enemiga que no est€ huyendo y que renga una
polencia de la unidad mayor de 5 resultardn destruidas en
chanto entren en contacto con dicha unidad (consulta el
diagrama 41.2).

Igualmente, las unidades que huyen resultardn destruidas
¢n ¢l mismo instante en ¢l que entren €n CONTACTa con un
clemento de escenografia impasable. Se considera que los
soldados mueren al cacrse a las traicioneras aguas o por
un precipicio o que se dispersan de forma definitiva al
intentar rodear ¢l clemento que bloquea su huida.

la tinicd excepcion a esias reglas se da cuando la unidad
gueda desmoralizada en un combate contra varias unida-
des rivales v se ve obligada a huir a través de alguna de las
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'?-__ 411 - Hoir a través de unidades
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El movimienio de buwida de
los finetes de lobo los deja-
ria en medio de wna wnidad
| amiga, asi que deben ser
colocados mds alld, hasta
gue no gueden en medio de
la unidad.
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unidades con las que acaba de combatir (como, por cjem-
plo. una unidad derrotada por dos unidades enemigas,
una gue le ataca por el frente y la otra por la retaguardia),
en cuyo caso podri pasar a través de ellas, al y como se
ha descrito anteriormente.

reanensssnwnan oo TiIetagun sz e

V 412 - Huir a través de unidades enemigas o
‘ terreno impasable

Como los jinetes de lobo se pen obligados a buir d través de una
unidad ememiga con una potencia de la unidad mayor de 3,
\ resultardn destruidos

| También resultarian destruidos en caso de gque en su buida entra-
sen en conltaclo con algian elemento de escenugrefia impasable.
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B 1" El-movintienio de byfda de fos finetes de lobo acaba en meadio de la primers unidad armige por la que deberdn cofncarse vids alld de donde |

esdan lus Goblins.
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Cono de esta ranera también acabarian en medie de wna seyunda untdad enemiga, el movimiento de buida de Ios fineres de obo conti |
niia-hasta que ka upidad no guede en medio de ninguna de las dos unidades de Goblins, que tendrdn que lfevar a cabo wn cheguen de péni-
\ [y {'m.{y COMID $¢ pscribe en g seccidn Psicologia)
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MOVIMIENTO DE PERSECUCION - ¢

Las unidades perseguidoras pivotan sobre su eje hasta
encararse cn la direccién en la gue huye |a unidad enemiga
y avanzan toda la distancia indicada‘en los dados (5D6 u
8D6 cm, como en ¢l caso de las unidades que huyen) en la
misma direccion que la unidad a la que estén persiguiendo
(consulta el diagrama 43.1).

Los perseguidores moverin toda la distancia de persecu-
ciOGn a menos que tropiccen Con Un NUEVO cnemigo (con-
sulta el apartado “Persecucion de un nuevo enemigo” en
la pigina 45), con unidades amigas o con terreno impasa-
ble, en cuyo caso sc detendrin inmediatamente, Los per-
seguidores ignoran cualquier penalizacion al movimiento
por los obsticulos o el tipo de terreno (a excepcion del
terreno impasable): su victoria les da el impetu necesario
para perseguir a sus enemigos

En ocasiones, las diferentes unidades perseguidoras pue-
den estorbarse en su camino. En estos casos, muévelas en
orden decreciente de potencia de la unidad

ARRASAMIENTO

Las unidades que carguen al combate y acaben con todas
las unidades enemigas implicadas en €l en csa misma fase
de combate habrin aniquilado al enemigo y podrin reali-
zar un movimiento de persecucion incluso aungue no
haya nadie a quien perseguir. Este movimiento se deno-
mina movimiento de arrasamicento y representa el impetu
de la unidad y su sed de sangre.

1 43] - jPerseguidles!

L1

L’ unidad gue buye ba obtenidy en los dados un resultado 1olaf
de 22, que es mayor que ld Hrada dé cualquiera de sus persegui-
| dores. Por tanto, la unidad girdrd y se moverd direclamente
. hacia atrds, ya que {a unidad enemiga con una mayor potencid
| de la unidad estd jusio enfrente de ella.
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Las unidades que realicen este tipo de movimiento move-
rin 5D6 u 8D6 centimetros (en funcién de su atributo de¢”
Movimiento) hacia delante, como si estuvieran persi-
guiendo a una unidad que huye. En estos casos, sin em-
bargo, la unidad no estd obligada a perseguir, es decir,
que ¢l jugador que la controle pucde decidir libremente
si perseguir o mantener la posicion siempre que no haya
unidades que perseguir,

IPLL Lo 100 | ISP
T—-— : = u1

'*1’ PERSECUCION
| FUERA DEL CAMPO DE BATALLA 1

Las unidades que entren en contacto con cual-
guiera de los bordes de la mesa de juego aban-
donarin el campo de batalla inmediatamente.

¢n su siguiente fase de movimiento (en la subfa-
se de resto-de movimientos) por el mismo punto
por €l que lo abandonaron y encaradas hacia el
interior del campo de batalla. La parte trasera de
la peana de su altima fila deberd quedar en con-
tacto con el borde de la mesa.

s Dichas unidades regresarin al campo de batalla
i
1
1
i

Estas unidades no podrin efectuar cargas, ya

| gue para cuando entren en el campo de batalla |
se habrd pasado la oportunidad de declararlas !
No obstante, podrin moverse con normalidad

| (pero no marchar) v participar en el turno de la

!  manera normal.

i En cualquier caso, muevan o no, se considera que
\ las unidades han movido a efectos del disparo |
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Ambas wnidades de Goblins de infanteria persiguen en limea recla
al enemign que buye, Los finetes de [nbo pivolan sobre su eje cen- ||
tral y avanzan tras la unidad que buye Debido al pivotafe qgue 3
ban realizado, los jinetes de lobo podrian acabar en contacto con 4|
fa. unidad que buye; en éste caso, deberdn detenerse obligatoria- |
mente a I om de dicha unidad. No podrdn aniquilar a la unidad
gue buye porgue su distancia de persecucion oblenida en los
dados-es menar que la disidncia de buida del enemigo.
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PERSECUCION

Normalmente, los perseguidores avanzan la distancia
indicada en la tirada de persecucion, tras lo que podrin
seguir actuando de acuerdo con las reglas normales
Por tanito, en su siguiente mrno podrin cargar, marchar
o mover de forma normal, exactamente igual que cual-
(uicr otra unidad

A veces, las unidades perseguidoras moverin lo sufi-
clenie Ccomo pard entrar €n CONTacoo Con omra unidad
L‘l}tl'nig_:l. 1L.os ilv:"i'it_":'“ ores chocan de repente contra
la mueva unidad micntras persiguen a la vnidad que
huye. Esta situacion se considera una carga completa-
mente nueva. Si esra nueva unidad Cnemigd Causa
miiedo o terror (consulra la scecion Psicologia), los per-
}_.c-gnidu res o rendran que crectudr chegueo :_l|i_[||!1||
para cargar contra clla (se supone que [a reciente victo-
ria les proporciona un gran valor).

La sorprendida nueva unidad enemiga solamente
puede mantener la posicion o bufr como reaccion a
esta carga; cualguier intento de
¢n 1o confusion reinante es completamente imposible
La unidad que recibe la carga debe cfectuar cualguier
chequen de psicodngia necesario inmediatamenite (con-
sulta la scccion Psicologice)

agleantar y disparar

Si In nueva unidad que recibe la carga decide huir
determina su distancia de huida antes de mover a los
perseguidores. Si los perseguidores la alcanzan, la uni-

dad serd aniquilada inmediatamente. A continuacion, la
unidad perseguidora completa su distancia de persecu-
cidn en la direccion marcada por esta nueva unidad

8i 1o mueva unidad enemiga consigue huir de los perse
guidores, haz que estos avancen toda su distancia de
persecucion hacia ¢l nuevo ohjetivo

i la nueva unidad enemiga decide mantener la posi-
CROI, y lenendo €n cuenta quc ¢l mowvimicnto de pLi-
secucian mediante el que una unidad se traba en com-

bate con una nucva unidad se considera una carga,
ambpas unidades deberdn intentar que la mayor canti-
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| 451 - Perseguir a un nuevo epemigo i
| *.

[

i‘{ﬁ;."i.‘

b w il H i
L‘l E'l.l"pu e lj-
| e |

fog PErEd

Estos caballerns desmoralizan a log Gobling,
8 o wrvigueilon y, calénidy, da dIRpANcla de Bersecricion
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DE UN.NUEVO ENEMIGO

dad posible de miniaturas queden €n confacto peana
con peana (para lo que, en ocasiones, la unidad perse-
guidurzl tendri gue ph'D['Ar'[.

En caso de que la nucva unidad gque recibe la carga
como resulrado de la persecucion no estuviera trabada
en combare L'LlllfL'Eﬁl"J a l:\_ll'_'l'p-{h con otras unidades desde
el principio de la fase de combate o si lo estaba pero el
combaie ya se ha resuelto, la nueva situacion de com-
bate no se restlvera cn este turno, sino en el siguiente
(consulia los diagramas 45.1 y 43.2).

En el siguiente turno de combate, se seguird conside-
rando que las unidades perseguidoras han cargado.

Fsta situacion puede ocasionar que ambos bandos ten-
gan unidades que cargan en un mismo combate, cn
cuynD caso serin odas las unidades que hayan cargado
las que obtengan los bonificadores por cargar v ataca-
rin antes que las unidades que no hayan cargado. Si
hay miniamiras que han cargado luchando contra otras
que tambi¢n se considera que han cargado, resuelve los
atagques de rodas 1as miniaturas que cargan en orden de
Iniciativa (determina cudl araca primero mediante una
tirada de dado en caso de empaie).
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Iox corballeros les eargan por el flamen. S of combare con los
| lancerns.ain o se ba reswelto, los caballeres solverdn @ com-
Batir (perp na podrdn poleer a perseguir).
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