
Bases I GT Mordheim Madrid 

 
 

Cuándo: El sábado 19 de diciembre de 2026. De 9:30 a 20:00. 

Dónde: La Nave, C. Cifuentes, 5, Villaverde, 28021 Madrid 

Plazas: 30 plazas por estricto orden de inscripción. 

Plazo de inscripción: Desde el día 05 de octubre hasta agotar 
plazas a mordheimgt@gmail.com e indicando nombre, apellidos y 
teléfono en el mismo.  

Coste de inscripción: 0€ aunque requiere entrada al evento 
Merkachusta (4€). 

Envío de listas: Las bandas deben ser enviadas junto a la inscripción, 
confeccionadas con la aplicación New Recruit. No enviar la lista 
invalida la inscripción. Pueden enviarse cambios MENORES 
posteriormente. 

 

 

Reglas de juego:  

Se utilizará el manual Básico revisado con faqs: 

REGLAMENTO CON ERRATAS Y FAQS 

No se usará ninguna regla opcional. 

 

 

Construcción de listas:  

1. Las bandas se confeccionarán con 500 coronas de oro salvo que 
las reglas de banda especifiquen algo distinto. 

2. Las bandas aceptadas serán las de categoría 1A según 
Broheim.net 

3. Como restricción adicional, ninguna banda podrá tener más del 
50% de miniaturas con armas de proyectiles. 

 

 

 

 

https://maps.app.goo.gl/XsPTriBwyFFucEdq6
mailto:mordheimgt@gmail.com
https://drive.google.com/file/d/1pjluTf0SgjhSJRApZlIpdEVYVPpJsNNd/view?usp=drive_link
http://broheim.net/


Estructura del Torneo:  
El torneo consistirá en una campaña evolutiva de tres partidas.  

Los escenarios serán los mismos para todos los participantes, sin poder ser cambiados 
por ninguna regla u objeto. Estos escenarios estarán prefijados, pero no serán públicos 
hasta el momento de iniciar la ronda. Tras cada partida, cada jugador evolucionará su 
banda de acuerdo a las reglas generales de campaña de Mordheim. Las miniaturas 
arrastrarán las heridas que reciban en las partidas anteriores, las subidas de perfil o 
habilidades que hayan conseguido y podrán comerciar normalmente. Llegado el caso, la 
banda podrá ser reiniciada perdiendo los puntos de campaña acumulados hasta el 
momento. Cualquier tirada que deba realizarse entre partidas debe hacerse delante del 
contrincante. Cualquier árbitro puede estar presente en las tiradas si se requiere.  

El resultado en la tabla de heridas 35 (Herida Grave) implicará que la miniatura se pierde 
una sola partida. 

Si un jugador así lo desea, podrá reiniciar su banda antes de una partida. Esto es, volver 
a jugar con la banda inicial del torneo, pero perderá sus puntos de campaña. 

 

Sistema de emparejamiento:  
El primer emparejamiento será totalmente aleatorio. Después se utilizará el sistema 
suizo (Los ganadores juegan contra ganadores y los perdedores contra perdedores).  

 

Horario:  
1. 9:00 Recepción de participantes 

2. 9:30 Comienzo de Ronda 1 
3. 12:15 Finalización de Ronda 1 

4. 12:30 Comienzo de Ronda 2 
5. 16:45 Finalización Ronda 2.  

6. Hora y media para comer.  

7. 17:00 Comienzo de Ronda 3 
8. 19:45 Finalización Ronda 3 

9. 20:00 Entrega de premios y sorteo. 

 



Puntuación:  

La victoria del escenario otorgará 4 puntos al ganador. El perdedor recibirá 1 punto. No 
existe la posibilidad de empatar un escenario. Si el tiempo se agota y la partida no ha 
acabado, ambos jugadores se consideran que han perdido. Adicionalmente, todos los 
jugadores recibirán una serie de objetivos secundarios. De entre dichos objetivos, cada 
jugador elegirá tres antes de comenzar el despliegue y serán comunicados al 
contrincante. Los jugadores podrán tratar de cumplirlos durante la partida. Estos 
objetivos secundarios otorgarán puntos de victoria en función de lo complicados de 
cumplir que sean y no serán publicados hasta el día del torneo.  

En caso de empate a puntos de victoria de campaña, se desempatará por valor de banda. 
En el poco probable caso de nuevo empate, se considerará que la banda con menos 
miniaturas quedará por delante. 

 

Requisitos de Representación:  
● La banda debe estar completamente pintada y sus peanas decoradas. 
● Se permite jugar con cualquier miniatura de cualquier marca o incluso impresa. 

● Las miniaturas, no obstante, deben compartir al menos el tamaño y raza adecuados 
de lo que representan. 

● Aunque no se exige representación en el equipo de las miniaturas, se exigirá que 
las miniaturas sean fácilmente diferenciables y reconocibles.  

● Las bases deben adecuarse en la medida de lo posible a las que se utilizaban en las 
miniaturas originales. Aunque no es una norma rígida, si algún árbitro detecta un 
uso abusivo de bases no adecuadas a la miniatura, podría sancionar al jugador o 
tomar una decisión en partida que compense el uso abusivo. 
 

Si tienes alguna duda con tus miniaturas o bases, no dudes en escribirnos a 
mordheimgt@gmail.com con la consulta. 

 
 

mailto:mordheimgt@gmail.com

